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Learning and development goals

A szoftverteszteléssel kapcsolatos alapismeretek bévitése
Introductory part and preparation of the lesson / project plan

Remek kérdés! Egy 6ra bevezetése kulcsfontossagu, mert itt kell megragadni a
didkok figyelmét és felkelteni az érdeklédésiiket egy olyan téma irant, ami elsére
taldn szaraznak tdnhet.

En az aldbbi, tdbb 1épcsés, interaktiv bevezetést javaslom, ami a didkok sajat
tapasztalataira épit.

Az ora bevezetése (kb. 5 perc)

(1. Iépés - Személyes kapcsolodas megteremtése)

"Sziasztok! Miel6tt belemerllnénk a mai témankba, egy gyors, kézfeltartés
jatékkal kezdenénk. Kérem, tegye fel a kezét, aki az elmult egy hénapban...

e ...veszitett el egy online meccset vagy egy jatékmentést, mert a program
lefagyott vagy kidobott? (Varj egy kicsit, nézz kérbe, bdlints elismerden.)

e ...taldlkozott mar olyan webaruhazzal, ahol a 'kosarba tesz' gomb
egyszerlien nem mikoddétt? (Ujabb sziinet.)


https://dmc.prompt.hu/hu/lesson-plans/1260814123

e ...6észrevett egy vicces vagy éppen nagyon idegesitd grafikai hibat egy
népszerd alkalmazasban? Példaul egy karakter feje a falon keresztil l6gott
ki? (Itt mar valdszinlileg nevetés vagy helyeslés hallatszik.)

e ...vagy egyszerlen csak azt érezte eqgy szoftver hasznalata kdozben, hogy 'ezt
ki talalta ki, és miért akar nekem rosszat?""

(2. lépés - A téma sulyanak érzékeltetése)

"Latom, szinte mindenkinek van legalabb egy ilyen torténete. Ezek a mindennapi
bosszUsagok. Most gondoljunk egy szinttel tovabb! Képzeljétek el, hogy ugyanez
a 'kis hiba' nem egy jatékban, hanem egy komolyabb rendszerben térténik meg.

e Mi torténik, ha egy banki applikacioé hibaja miatt az atutaldasod nem az
anyukadnak, hanem egy teljesen idegennek megy el?

e Mi van akkor, ha egy 6nvezet6 auté szoftvere egy stoptablat nem
akadalynak, hanem egy fa arnyékanak néz?

e Vagy ha egy koérhazi rendszer egy programhiba miatt felcseréli két beteg
kartonjat?

Ezek mar nem csak bosszantéak, igaz? Ezek komoly pénzlgyi karokat, sét, akar
emberéleteket is veszélyeztethetnek."

(3. lépés - A hid megépitése a témahoz)

"A kllonbség egy vicces jatékbeli hiba és egy valds katasztréfa kozott egyetlen
dolgon mulik: a mindségi szoftvertesztelésen.

A tesztelés nem unalmas kattintgatas. A tesztelés egyfajta detektivmunka. Az a
folyamat, amivel felkutatjuk a rejt6zkodd hibakat, miel6tt azok kart
okozhatnanak. Ez a mindség pajzsa, ami megvédi a felhasznaldkat - vagyis
minket - a rosszul megirt kédoktél."

(4. lépés - A cél kijelolése)

"A mai éran pontosan ennek a 'pajzsnak' a hasznalati utasitasat fogjuk
megismerni. Bemutatom nektek a szoftvertesztelés hét alapelvét, azt a hét
aranyszabdlyt, amit minden profi szoftverfejleszt6 és tesztel§ ismer és alkalmaz a
mindennapi munkaja soran. Ha ezeket megértitek, nemcsak a tesztelés logikajat
fogjatok latni, hanem azt is, hogyan lehet eleve jobb és megbizhatdbb
programokat késziteni.

Vagjunk is bele!"



Miért mikodik ez a bevezeto?

o Azonnal bevonja a diakokat a sajat éiményeiken keresztil.

« Erzelmeket kelt: a bosszisagtdl a komoly aggodalomig, igy a téma
fontossa valik szamukra.

« Ertheté analdgiakat haszndl ("detektivmunka", "minéség pajzsa").

e Vilagosan felvazolja, hogy mit fognak tanulni és az miért lesz hasznos a
szamukra.

Implementation of the lesson / project plan

Bevezetés (0-5. perc) [I11]

e Akcid: Kezdd pontosan a bevezetdben leirt médon. Tedd fel a kérdéseket, és
tényleg vard meg a kézfeltartasokat. Nézz a diakok szemébe, bdlints,
jelezd, hogy latod és értékeled a reakcidjukat.

e Interakcio: Ha van egy-két batrabb didk, kérdezd meg 6ket roviden: "Péter,
neked mi fagyott ki legutébb?" Csak 1-2 gyors valasz, hogy ne csussz ki az
id8bdl.

e A hid felépitése: Amikor a komolyabb példakra (bank, autd) térsz at,
valtoztass a hangsulyodon, legyél komolyabb. Ezzel érzékelteted a téma
sulyat.

o Célkitiizés: Mondd el vildgosan, hogy a "hét aranyszabalyt" fogjatok
megnézni, ami a profik eszkoze.

A 7 Alapelv bemutatasa (5-35. perc)

Itt a legfontosabb a jo ritmus tartasa. Minden alapelvre szanj kb. 4 percet. A

struktdra minden elvnél legyen ugyanaz, ez segiti a diakoknak a megértést és a
mintazat felismerését.

Minden egyes alapelvnél kovesd ezt a 4 lépést:

1. Felirod/Kivetited az elv nevét: PIl. "1. Alapelv: A tesztelés a hibak
jelenlétét mutatja ki..."

2. ElImagyarazod sajat szavakkal (max. 1 perc): Hasznald az 6ratervben
|évé magyarazatot, de ne olvasd fel! Prébald meg lazan, fejbdl elmondani.

3. Elmondod az analdgiat és a példat (max. 2 perc): Az analdgia (pl.
fémkeresd) segit a megértésben, a szoftveres példa (pl. webshop
bejelentkezés) pedig konkrétumma teszi. Kérdezz vissza: "Erthetd, hogy a



fémkeresds példa hogyan kapcsolddik a szoftverhez?"
4. Gyors ellendrzo kérdés (max. 1 perc): Ez a legfontosabb interaktiv rész!

o Példa az 1. alapelvnél: "Tehat, ha lefuttatok 100 tesztet egy programon
és egy sem talal hibat, kijelenthetem, hogy a szoftver hibatlan? Igen
vagy nem? Miért?"

o Példa a 3. alapelvnél: Mutasd fel a hibajavitasi koltséggorbét. "Hol a
legolcsdbb hibat javitani? A legelején, a tervezésnél, vagy a végén,
amikor mar a felhasznalénal van? Ki tudja megmondani?"

Ezt ismételd meg mind a hét alapelvnél. Az ismétl6dd struktlra biztonsagot ad a
didkoknak.

Digital tools used
Gemini
Evaluation plan

1. Diagnosztikus értékelés (az ora elején)

Ez a szintfelImérés segqit felmérni a diakok elfzetes tudasat és rahangolni 6ket a
témara.

e Mddszer: Az 6ra bevezetdjében feltett interaktiv kérdések.

e Mit mér? Azt, hogy a didkok a mindennapi életben mennyire tudatosan
ismerik fel a szoftverhibakat, és van-e barmilyen el6zetes elképzelésik a
tesztelésrol.

 Ertékelés: Ez nem formalis, jegyre mend értékelés. A tanar szdmara ad
visszajelzést arrél, hogy mennyire kell az alapoktél kezdeni a magyarazatot.

2. Formativ értékelés (az ora kozben)

Ez a legfontosabb rész, mert folyamatos visszajelzést ad a megértésrdl, és
lehetdvé teszi az azonnali beavatkozast, ha valami nem vilagos.

e Mddszerek:

1. "Checkpoint" Kérdések: Minden egyes alapelv utan egy-egy gyors,
célzott kérdés. (PI. "Ki tudna a sajat szavaival elmondani, mit jelent a
peszticid-paradoxon?")

2. Megdfigyelés: A tanar figyeli a didkok testbeszédét, a figyelmtuket, a
kérdésekre adott reakcidikat és a csoportos megbeszéléseken vald
részvétellket.



3. "Exit Ticket" (Kilépokartya): Az 6ra utolsé 2 percében minden didk
egy kis cetlire névtelenil vagy névvel felirja a valaszt a kovetkez6
kérdések egyikére:

= "Mi volt a legfontosabb gondolat, amit ma tanultal?"
= "Melyik alapelv volt a legmeglepdbb szdmodra és miért?"
= "Maradt-e olyan kérdésed a témaval kapcsolatban, amire nem
kaptal valaszt?"
e Mit mér? Az azonnali megértést, a figyelem szintjét és az esetleges
hianyossagokat vagy félreértéseket.
o Ertékelés: Jegy itt sem sziiletik, de a "checkpoint" kérdésekre adott szébeli
valaszok és a kilépdkartyadk rendkivil értékes visszajelzést adnak a tandrnak
arrél, hogy mely részeket kell esetleg a kdvetkez6 6ran Ujbdl atvenni.

3. Szummativ értékelés (az orat kovetoen)

Ez az 6sszefoglald értékelés a tanultak alkalmazasat és a hosszabb tavu
megértést méri.

e Mddszer: A hazi feladat.

o Feladat: A didkoknak egy é&ltaluk valasztott szoftverben kell 2-3
lehetséges hibat vagy problémat azonositaniuk, és logikusan
hozzarendelnitk azokat a tanult tesztelési alapelvek valamelyikéhez,
rovid indoklassal.

o Példa megoldas: "Szoftver: XYZ Online Jaték. Hiba: A jaték
fémendijének egy ritkan hasznalt beallitasi pontja (pl. 'Szinvak madd
beallitasa') mindig lefagyasztja a programot. Kapcsolédé alapelv: A
hibak klaszterekbe tomoriilnek. Indoklas: Valdszind, hogy a
fejleszték a 6 jatékelemekre koncentraltak, és ez a kevésbé fontos,
bonyolultabb almeni nem kapott elég figyelmet a tesztelés soran, igy
itt tobb hiba halmozddhatott fel."

o Mit mér? Azt, hogy a didk képes-e az elvont szabalyokat egy konkrét,
gyakorlati problémdéra alkalmazni, és logikusan érvelni a vélasztdsa mellett.
Ez a tudas legmagasabb szintje.

o Ertékelés: Ez a feladat mar értékelhetd érdemjeggyel. Egy egyszerti
pontozasi rendszer is felallithaté:

Differentiation
Tippek a sikerhez és a differencialashoz

e Legyél energikus: A te lelkesedésed ragadds. Ha te unod, 6k is unni fogjak.



o Hasznadlj vizualis segédeszkozt: A tabla vagy flipchart is tokéletes.
Rajzold le az analégiakat, ird fel a kulcsszavakat.

o Gyorsabb diakoknak: Nekik feltehetsz extra kérdéseket: "Tudnal mondani
egy masik példat a peszticid-paradoxonra a valo életbdl?"

o Lassabban haladé didkoknak: Az ismétlésnél és az ellen6rzd kérdéseknél
Oket szdlitsd meg gyakrabban, de tamogatdéan. Ha nem tudjak a valaszt,
vezesd ra 6ket, vagy kérdezd meg, hogy az analdgiat értették-e.



