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Kratek povzetek

Enostavna aplikacija za sestavljanje vprasalnikov, ki jo lahko uporabljate v
brskalniku v kateri koli spletni napravi.

Povezava

http://www.socrative.com

Opis

Obstaja loCena aplikacija za ucitelje, ki urejajo in delijo vprasanja, in za ucence, Ki
morajo odgovarjati le na vprasanja trenutno aktivne vaje.

You've completed the current activity.
Waiting for the next activity to begin...

Ce Zelite uporabljati Socrative, se morate najprej brezpla¢no registrirati kot
ucitelj, ob registraciji pa morate vnesti tudi ime svoje izobrazevalne ustanove.

Aplikacija ima tri vrste vprasanj: en ali vec pravilnih odgovorov (MC - Multiple
Choice), resni¢na/nepravilna (TF - True/False) in kratka vprasanja (SA - Short
Answer).


https://dmc.prompt.hu/sl/resources/tools/socrative
https://dmc.prompt.hu/sl/print/pdf/node/261
http://www.socrative.com
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Quiz Space Race Exit Ticket

QUICK QUESTION

o .4/..--_--..\\.

(MC) ((SA )

— .‘\\.___ ___./;
Multiple Choice True / False Short Answer

Ucenci lahko dobijo tri vrste nalog: kvize, hitrostne vesoljske dirke, povezane s
kvizi (vesoljske dirke), in izhodne karte za povratne informacije ob koncu pouka.
Zal vprasanj na izhodnih listi¢ih ni mogoc&e urejati, u¢enci lahko odgovarjajo le na
vnaprej dolo¢ena vprasanja. Tri vprasanja so naslednja:
1/3. Kako dobro ste razumeli danasnjo snov?

A - Popolnoma razumem

B - dokaj dobro

C - ne zelo dobro

D - sploh ne
2/3. Kaj ste se naucili pri danasnjem pouku?
3/3. Odgovorite na uciteljevo vprasanje. V tem primeru ucitelj u¢encem v neki
obliki postavi vprasanje, tu lahko u¢enci nanj odgovorijo.
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How well did you understand today's material?

@ Totally got it
Pretty well
@ Mot wery well
@ Not at all

What did you learn in today's class? Please answer the teacher's question.

SUBMIT ANSWER SUBMIT ANSWER

Postavite lahko tudi hitra vprasanja: z ve¢ moznostmi, z pravilnim in napa¢nim
odgovorom ali s kratkim odgovorom. O vrsticah kratkih odgovorov lahko
glasujete.

Naredite kviz: KVIZI > Dodaj > Nov kviz
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Align Quiz to Standard

1. melyik alkalmazas logdja 8thatd a képen?
‘Which application's logo is shown in the image?
Logotip katere aplikacije je prikazan na sliki?

A Prezi
G Bandicam
C  Genially
D

Canva

Melyik éviben indult a VETWaork projekt?
n what year did the WYETWork project start?
V katerem lety se je zagel projekt METWark?

2020

=+ Add Answer

i https:/fvetwork prompt.hu/en

1 - ime kviza, naslov

2 - Shrani in zakljuci

3 - Deljenje kode kviza z drugimi uporabniki

4 - urejanje trenutnega vprasanja

5 - oblikovanje besedila vprasanja ali odgovora
6 - besedilo vprasanja

Save and Exit

Share

7 - toCka pravilnega odgovora (lahko je realno Stevilo)

8 - slika, prilozena vprasanju

9 - povratna informacija za vprasanje, slika je lahko prilozena

10 - shranjevanje sprememb
11 - odstranitev trenutnega vprasanja

3. A DMC oldal didkok szamara késziilt, nekik nyljt segitséget a
tanulasban.

The DMC site is designed for students to help them with their

learning.
Spletno mesto DMC je namenjeno Studentom, da jim pomaga
pri ucenju.

@ < -



1 - urejanje 3. vprasSanje

2 - izbrisSi 3. vprasanje

3 - premaknite trenutno vprasanje na 2. mesto
4 - premaknite trenutno vprasanje na 4. mesto
5 - naredite kopijo trenutnega vprasanja

Ce nam nekdo posreduje svoje delo, ga lahko uvozimo: Kvizi > Dodaj > Uvozi
kviz

Zazeni kviz: Zazenite > kviz, izberite vnaprej pripravljen kviz (Izberite kviz),
gumb Naprej.

Izberite nacin dostave in nastavitve
Launch Quiz
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Choase Delivery Method and Settings Step 2 of 2
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Nastavitve (drugi stolpec):

1 - Zahtevajte imena

2 - Premesajte vprasanja

3 - Premesajte odgovore

4 - Prikazi povratno informacijo o vprasanju - takoj po oddaji vsakega
odgovora prikaze povratno informacijo, vklju¢no s tem, ali je odgovor pravilen ali
ne

5 - Prikazi koncni rezultat - prikazani so dosezeni rezultati in odstotek pravilnih



odgovorov
6 - En poskus - samo v placljivi razlicici PRO.

Nacin dostave (prvi stolpec):

1. TakojsSnja povratna informacija

Ucenci odgovarjajo na vprasanja po vrstnem redu in ne morejo spreminjati
odgovorov. Takojsnja povratna informacija je zagotovljena po vsakem vprasanju.
Ucitelj lahko spremlja napredek v preglednici z rezultati v zivo.

2. Odprta navigacija

Ucenci lahko na vprasanja odgovarjajo v poljubnem vrstnem redu in pred
zakljuckom spreminjajo odgovore. Ucitelj lahko spremlja napredek v tabeli z
rezultati v zivo. V tem primeru so povratne informacije onemogocene, ker lahko
uCenci pred oddajo spremenijo odgovore.
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Melyik évben indult a VETWork projekt?
In what year did the VETWork project start?
V katerem letu se je zacéel projekt VETWork?

3. Uciteljevo usmerjanje

Ucitelj usmerja tok vprasanj in spremlja odgovore, ko so poslani. Vrstni red
vprasanj bo taksen, kot je bil dolo¢en ob urejanju, ucitelj pa jih bo lahko
preletaval. UCenec lahko odgovor poslje samo enkrat, ko ucitelj preleti nazaj, tega
vprasanja v tem krogu ne bo vec dobil.



3. A DMC oldal diakok szamara készult, nekik nyudjt segitséget a
tanulasban.
The DMC site is designed for students to help them with their
learning.
Spletno mesto DMC je namenjeno studentom, da jim pomaga pri
ucenju.

Hide Results 3/3 Students Answered

True 67%

False 33%

REZULTATI: vidno je trenutno stanje aktivhega opravila, s stikali lahko
prikazete/skrijete doloCene informacije.

- - L ]
Exit Ticket Quiz Finish
Show Names Show Responses Show Results
NAME & SCORE % % 1 2 3
.......  100% A Multiple with 2§ draw
1 Class Total 100%

1 - Prikazi imena: namesto tock prikazite ali skrijte imena ucencev (2)

3 - Prikazi odgovore: prikaze/skrije odgovore (4), ki so jih podali u¢enci.
5 - Prikazi rezultate: z barvo prikaze pravilnost odgovora (zeleno ozadje:
pravilen odgovor, rdeCe ozadje: napacen odgovor)

Po koncani dejavnosti lahko ucitelj rezultate shrani v racunalnik v preglednico
Excel s pritiskom na gumba Izvozi in Prenesi.

SOBE: V brezplacni razlicici ima ucitelj na voljo le eno sobo. Sobo je mogoce deliti
prek povezav, novo povezavo lahko ustvarite kadar koli, pri ustvarjanju nove
povezave prejSnja ne bo vec delovala. Priporocljivo je, da novo povezavo ustvarite
pred vsako ucno uro ali testom, tako da se "zunanji" ne bodo mogli pridruziti.

Prednosti



e brezplacCen in zelo preprost vmesnik

e besedilo vprasanj in odgovorov je mogoce oblikovati (krepko, poSevno,
podcrtano, pod in nad ¢rkami), formule je mogoce vnesti v LATEX

e ucencem se za uporabo ni treba registrirati, samo posljite jim kodo sobe ali
povezavo

e rezultate ucencev je mogoce prenesti v preglednico Excel

e sobe se lahko uporabljajo za postavljanje hitrih vprasanj, na podlagi
besedilnih odgovorov pa se lahko sprozi anketa (glasovanje)

e kviz je mogoce natisniti kot delovno tabelo

Slabosti

e nima vmesnika v madzarskem in slovenskem jeziku (vprasanja na izstopni
kartici so samo v anglescini).

v brezplacni razliCici je mogoce ustvariti le 5 kvizov

v brezplacni razlicici je lahko samo ena uciteljeva soba, zato je lahko
naenkrat aktiven samo en kviz in v sobi je lahko naenkrat samo 50 uc¢encev
rocno ocenjevanje je na voljo samo v razlic¢ici PRO

samo placljiva aplikacija Showbie omogoca ustvarjanje razredov, podobnih
ucilnici Google Classroom, in dodeljevanje testov Socrative uc¢encem na
¢asovno omejen nacin, pri ¢emer sistem zabelezi rezultate za vsakega
ucenca

Uporaba pri poucevanju/ucenju
Program se lahko uporablja za avtomatizacijo dolgotrajnega ocenjevanja uciteljev.

Dejavnosti tipa vesoljske dirke oz. "Space Race" lahko uporabimo za popestritev
naloge, saj sistem omogoca vizualno predstavitev stanja dirke.



Launch Space Race
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1 - Ekipa - Stevilo prikazanih ekip, od 2 do 22, prevec ekip je tezko spremljati.

2 - Samodejno razvrscanje: ko ucenec vstopi, se sistem odloci, kateri barvni
ekipi bo pripadal

3 - Izbira studenta: Student se sam odloci, kateri barvni ekipi bo pripadal

4 - lkona: program uporablja te ikone za prikaz trenutnega stanja tekmovanja

5 - Odstevanje: Stevilo minut do konca tekmovanja, od 1 do 45 minut

Na desni strani so na voljo nastavitve, ki so Ze opisane v razdelku o objavi kviza.

(D Space Race time remaining

Magenta

Lime 'é _°

Po zaklju¢ku tekmovanja si lahko ogledate odgovore uc¢encev, ne da bi navedli,
kateri ekipi so pripadali.

Ucni videoposnetek(i)

Socrative: Socrative in 90 seconds
Socrative: Socrative Tutorial - Quiz Creation and Launch



https://youtu.be/RUly7Gsa52o
https://youtu.be/zaaSVwq6adU

Socrative: New Grading Features in Socrative

Primeri

The sample quiz shared link, code: SOC-64393145

e Prijava ali Registracija za objavo komentarjev

Vrsta orodja

Kviz, test, glasovanje

Kviz, test, glasovanje

Spletne teste in kvize je mogoce ponovno uporabiti in deliti - Ce jih zelite uporabiti
za vadbo, ni tezav.

Obicajno lahko izbirate med Stevilnimi vrstami vprasanj, ocenjevanje pa je veliko
lazje kot pri obicajnih testih.

Nekatera od spodnjih orodij lahko uporabite tudi za zbiranje hitrih povratnih
informacij v dolocenem trenutku, tudi anonimno, tako da lahko ucitelj vedno dobi
predstavo o tem, kako dobro so ucenci razumeli snov.

Oblikovanje cen

Na voljo je brezplacna razlicica

Jezik vmesnika

Anglescina

Ali ima vgrajen repozitorij, v katerem lahko pregledujemo vsebine, ki so
jih ustvarili drugi ucitelji?

ne

Ali brezplac¢na razlicica podpira spletno sodelovanje?

ne

Tezavnostna stopnja

Za zacetnike


https://youtu.be/xM0EfB3Vefk
https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/64393145
https://dmc.prompt.hu/sl/user/login?destination=/sl/resources/tools/socrative%23comment-form
https://dmc.prompt.hu/sl/user/register?destination=/sl/resources/tools/socrative%23comment-form
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socrative.teacher&hl=en&gl=US
https://apps.apple.com/us/app/socrative-teacher/id477620120

