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Kratek povzetek

Programska oprema za preslikavo misli.

Povezava

https://www.mindmeister.com

Opis

Pomaga nam vizualizirati svoje misli in znanje na kreativen nacin, organizirano v
skladu z lastnim staliS¢em, z uporabo oblik in barv.

Prednosti

Podpira spletno sodelovanje.

Slabosti

V brezplacni razlicici lahko ustvarimo samo 3 miselne karte.

Uporaba pri poucevanju/ucenju

e Organiziranje znanja, konceptov
e vizualna predstavitev povezav
e poudarjanje klju¢nih tock - olajSanje ucenja

Ucni videoposnetek(i)

Primeri

Ta primer prikazuje, kako lahko skicirate predlagano strukturo spletnega mesta:


https://dmc.prompt.hu/sl/resources/tools/mindmeister
https://dmc.prompt.hu/sl/print/pdf/node/217
https://www.mindmeister.com
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Kaj je miselni zemljevid?

Miselni zemljevid je vizualno orodje za strukturiranje misli. Je hierarhi¢ni diagram
vsega, o cemer se je razpravljalo. Klju¢ne ideje/besedilo/simboli/barve pomagajo
sproziti pretok misli in podrobnejSo razlago predavatelju.

LAUGHTER { SUNSHINE
RUNNING WARMTH
SWIMMING i HAPPINESS | CHOCOLATE
RELAXING EXERCISE
BROTHER | SMILING

Za kaj je dober?


https://dmc.prompt.hu/sl/user/login?destination=/sl/resources/tools/mindmeister%23comment-form
https://dmc.prompt.hu/sl/user/register?destination=/sl/resources/tools/mindmeister%23comment-form

Kot ucni pripomocek - vizualni element je odli¢en za sprozanje spominov.

Raziskovanje novih izdelkov in razvijanje novih zamisli - med razpravo o temah se
te zabeleZijo, kar omogoca lazje spremljanje razvoja zamisli in vizualizacijo za vec
ljudi.

Kot orodje za reSevanje problemov - koristno pri »brainstormingu« problemov in
nadgrajevanju idej za doloc¢anje resitev.

Kot predstavitvena metoda - mogoce je prikazati, kako je bil proces razvit,
vizualizirati alternativhe moznosti in obravnavane teme.

1. Zacnite z osredotocCenostjo - ta ideja ali misel mora biti v srediSCu vasega
miselnega zemljevida.

2. Zacrtajte podskupine - Na podlagi glavne ideje dolocite klju¢na podrocja, ki
so podskupine vasega fokusa.

3. Nadaljujte z razvojem - Vsaka od vasih podskupin bo verjetno imela svoj
sklop podskupin (uporaba ene klju¢ne besede).

4. Razsirite - dodajte dodatna dejstva, slike, simbole itd.

5. Dodajte povezave med (pod)skupinami, da predstavite medsebojne odnose.

Primer

vir: https://www.biggerplate.com/mindmaps/KqfPO5IW/covid-19

Ali ste vedeli?

1970 - britanski psiholog Tony Buzan je populariziral izraz miselni zemljevid.

Oblikovanje cen

Na voljo je brezplacna razliCica

Jezik vmesnika

Anglescina

Ali ima vgrajen repozitorij, v katerem lahko pregledujemo vsebine, ki so
jih ustvarili drugi ucitelji?

ne

Ali brezplacna razlicica podpira spletno sodelovanje?
da

Tezavnostna stopnja


https://www.biggerplate.com/mindmaps/KqfPO5IW/covid-19

Za zacetnike

Avtor

Téringer Anita



