Automata tesztelés – Tudásellenőrző teszt
Név: ___________________________
Osztály: ___________
Dátum: ___________
Pontszám: ____ / 30 pont

I. Feleletválasztós kérdések (10 pont)
Jelöld be a helyes választ! (1 pont/kérdés)
1. Mi az automata tesztelés fő célja?
a) A program gyorsabb futtatása
b) A program hibáinak automatikus ellenőrzése
c) A forráskód titkosítása
d) A felhasználói felület tervezése
Válasz: ______

2. Melyik teszttípus vizsgál egyetlen metódust vagy függvényt?
a) Integrációs teszt
b) Rendszerteszt
c) Egységteszt
d) Teljesítményteszt
Válasz: ______

3. Mit jelent az AAA minta első lépése?
a) Assert
b) Analyze
c) Arrange
d) Automate
Válasz: ______

4. Melyik állítás igaz az automata tesztekre?
a) Csak egyszer futtathatók le.
b) Nem igényelnek programkódot.
c) Ismételhetően futtathatók.
d) Csak manuálisan indíthatók.
Válasz: ______

5. Melyik NEM tesztelési keretrendszer C# környezetben?
a) xUnit
b) NUnit
c) MSTest
d) Photoshop
Válasz: ______

6. Mi a regressziós teszt célja?
a) A program gyorsítása.
b) Az új funkciók fejlesztése.
c) A korábban működő részek ellenőrzése módosítás után.
d) Az adatbázis törlése.
Válasz: ______

7. Az alábbiak közül melyik automata teszt előny?
a) Lassú végrehajtás
b) Ismételhetőség
c) Emberi hibák növelése
d) Nehéz újrafuttatás
Válasz: ______

8. Az Assert lépés során:
a) létrehozzuk az objektumokat
b) végrehajtjuk a műveletet
c) ellenőrizzük az eredményt
d) telepítjük a programot
Válasz: ______

9. Mi történik az Act lépésben?
a) Az eredmény ellenőrzése
b) A tesztadatok előkészítése
c) A vizsgált művelet végrehajtása
d) A dokumentáció elkészítése
Válasz: ______

10. Melyik teszt vizsgálja a program különböző részeinek együttműködését?
a) Egységteszt
b) Integrációs teszt
c) Regressziós teszt
d) Felhasználói teszt
Válasz: ______

II. Igaz vagy hamis? (5 pont)
Írd a megfelelő betűt!
I = Igaz
H = Hamis
11. Az automata tesztek minden futtatáskor ugyanazokat a lépéseket hajtják végre. _____
12. Az automata tesztelés teljesen kiváltja a manuális tesztelést. _____
13. Az egységtesztek általában gyorsan lefutnak. _____
14. Az automata tesztek karbantartást igényelhetnek. _____
15. Az AAA minta három lépése: Arrange, Act, Assert. _____

III. Rövid válaszok (5 pont)
16. Nevezz meg két előnyt az automata tesztelésből!
1. 
2. 
(2 pont)

17. Mit jelent a regressziós tesztelés?


(2 pont)

18. Nevezz meg egy C# tesztelési keretrendszert!

(1 pont)

IV. Gyakorlati feladat (10 pont)
Vizsgáld meg az alábbi függvényt!
public bool IsAdult(int age)
{
    return age >= 18;
}
19. Töltsd ki a táblázatot! (4 pont)
	age
	Várt eredmény

	17
	__________

	18
	__________

	25
	__________

	0
	__________



20. Adj meg további két tesztesetet! (4 pont)
	age
	Várt eredmény

	______
	______

	______
	______



21. Miért fontos a 18-as érték tesztelése ennél a függvénynél? (2 pont)



Értékelés
	Pontszám
	Osztályzat

	0–14
	elégtelen (1)

	15–18
	elégséges (2)

	19–22
	közepes (3)

	23–26
	jó (4)

	27–30
	jeles (5)



Megoldókulcs
1. b
2. c
3. c
4. c
5. d
6. c
7. b
8. c
9. c
10. b
11. I
12. H
13. I
14. I
15. I
16. Pl.: gyors végrehajtás, ismételhetőség, kevesebb emberi hiba, korai hibafelderítés.
17. Annak ellenőrzése, hogy egy módosítás nem rontotta el a korábban működő funkciókat.
18. MSTest / NUnit / xUnit.
19.
	age
	Várt eredmény

	17
	false

	18
	true

	25
	true

	0
	false


20. Például: -1 → false, 19 → true.
21. Mert ez a határérték, ahol a függvény viselkedése megváltozik (17 → false, 18 → true).
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