Részletes Tevékenységleirasok
1. Bevezetés és Motivacio (0-10 perc)
Cél: Figyelemfelkeltés és alapfogalmak tisztdzasa.

o Ko0szontés, majd kérdés a didkoknak — "Mit gondoltok, mi az AI? Hol talalkoztatok
vele?" (pl. Siri, Netflix ajanlasok). Ez interaktiv, csoportos megbesz¢lés formdjaban
zajlik, hogy a didkok sajat tapasztalataikbol induljanak ki.

e RoOvid eldadas: Az Al definicidja (gépek, amelyek emberi intelligenciat utdnoznak),
torténelmi attekintés (Alan Turing-t6l a mai deep learning-ig). Vizualis segédleteket

hasznalata, pl. infografikak. (notebookL M)

Gép vagy ember? A Turing-teszt miikédése
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1. A biré kérdez 2. A résztvevdk valaszolnak 3. Az eredmény

Kérdéseket tesz fel egy embemek A gép és az ember is megprobélja Ha a biré nem tudja megkiilanboztetni
és egy gépnek egyarant. meggydzni a birdt, hogy 6 az ember. Oket, a gép 4tment a teszten.
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Etikai bevezetés: Rovid diskurzus a kockazatokrél (pl. adatvédelem, munkahelyek

elvesztése), hogy relevans legyen a fiatalok szamara, akik digitalis bennsziilottek.

2. Elméleti Alapok Ismertetése (10-70 perc)
Cél: Gyakorlati ismeretek atadasa és alkalmazasa.
o Tevékenységek:
— Alapfogalmak ismertetése (kozos prezentdcio készitése - gamma AI)
— Gyakorlasa (20 perc): Csoportos munka parokban. Didkok keresnek példakat
Al alkalmazasokra (pl. 6nvezetd autok, arcfelismerés). Hasznaljanak egyszeri
keresot, de ne Al-t még — ez épiti a logikus gondolkodast. Megbeszélés:
Osztalyszintli 6sszefoglalo, ahol a parok bemutatjak talalataikat.
— Al Eszk6zok Bemutatasa (20 perc): Interaktiv demo. Az oktatd mutatja be az
eszkozoket:
= Szovegalapa Al (pl. ChatGPT): Példa: "Irj egy rovid torténetet egy

robotrol."



= Képgenerald Al (https://gemini.google.com/app? hl=hu — Nano

Banana): példa: "Keészits egy fotorealisztikus képet Quasimodorol,

amint viragot ad Esmeraldanak."
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Etikus hasznalat hangsulyozasa: Mindig ellendrizd a tényeket, ne
plagizalj.

— Gyakorlati Feladat (20 perc): Didkok kiprobaljak az eszkozoket. Feladat:
"Haszndlj Al-t egy mindennapi probléma megoldéasara" (pl. recept otletelés,
tanulasi tippek). Ez relevans a célcsoporthoz, mivel iskolai vagy szabadidds
témakat érint. Kreativ megoldas: Hasznaljanak "prompt engineering"-et —
tanitsuk meg, hogyan irjanak hatékony utasitasokat az Al-nak (pl. "Legy¢l

részletes, de vicces"), ami egyedi készségfejlesztés.

3. Megbeszélés és Reflexio (70-85 perc)
Cél: Meélyités és kritikai gondolkodas.
o Tevékenységek:

o Zarofeladat: AI-Alapu Projekt (15 perc): A didkok parokban vagy kis
csoportokban dolgoznak egy kreativ projekten, ahol Al alkalmazéasokat
hasznalnak logikus felépitéssel. A feladat strukturdja:

1. Tervezés (Logikai Felépités): Valasszanak témat (pl. "Jovobeli
karrierem Al-val" vagy "Kornyezetvédelmi kampany"). Gondoljak at
1épésrdl 1épésre: Probléma azonositasa — Al hasznélatanak tervezése
— Eredmény értékelése.

2. Al Alkalmazasok Hasznalata:

»  Szdvegalapu Al: Otletelés és szdvegiras (pl. Grok-kal,
ChatGPT-vel forgatokonyv készitése).



=  Képgenerald Al: Vizudlis elemek hozzaadasa (pl. DALL-E-vel
illusztracié generalasa).
= Helyes Hasznalat: Kotelez6 promptok dokumentalasa (pl.
"Miért ez a prompt?"), hogy biztositsuk az etikus €s hatékony
alkalmazast.
5. Zaras és Ertékelés (85-90 perc)
Cél: Rogzités és feedback.
o Osszefoglalas: Kulcsfogalmak ismétlése.
« Ertékelés: Gyors kviz (pl. "Mi a neurdlis halézat?") vagy onreflexié: "Mit tanultam
ma?"
o Hazi feladat: "Probalj ki egy uj Al eszkozt otthon és oszd meg tapasztalataidat a

kovetkezo oran.”.



