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Scurt rezumat
Genially este o platformă de editare și stocare de materiale didactice multimedia
interactive.

Link
https://www.genial.ly/

Descriere

Genially este o platformă de editare materiale multimedia interactive care face
posibilă crearea de prezentări, infografice, imagini interactive, chestionare,
escape room-uri, jocuri interactive educaționale etc. Instrumentul pune la
dispoziția profesorului un instrument creativ de editare de materiale didactice.
Pentru elevi, oferă o modalitate complexă de a lega resursele de învățare între
ele (curriculum, resurse online, metodologie).

Pentru a utiliza Genially este necesară înregistrarea. Vă puteți înregistra gratuit,
dar acest lucru nu vă oferă acces la toate șabloanele și funcțiile platformei. Cu
toate acestea, chiar și fără abonament, programul poate fi utilizat cu eficiență în
educație.

Puteți începe să creați făcând clic pe butonul Create Genially.

https://dmc.prompt.hu/ro/resources/tools/genially
https://dmc.prompt.hu/ro/print/pdf/node/16
https://www.genial.ly/


Această comandă vă va duce la o interfață pe care veți găsi grupuri de șabloane
pentru editarea diferitelor tipuri de materiale didactice (de exemplu, prezentări,
infografice, jocuri interactive, imagini interactive, prezentări video etc.) De aici
selecta șabloanele și apoi să treceți la editarea lor. În versiunea gratuită, puteți
utiliza șabloanele care nu sunt marcate cu stea. În cazul șabloanelor cu mai multe
pagini (de exemplu prezentări), puteți alege, de asemenea, tipurile de diapozitive
pe care doriți să le utilizați, de exemplu, sau, în unele cazuri, și schema de culori
a prezentării.



Un meniu clar și bine organizat la vă stă la dispoziție pentru editare. Pe acesta
puteți face clic pe pictograme pentru a adăuga text (Text), imagini (Imagini),
forme, diagrame și grafice (Resurse), butoane cărora le puteți atribui funcții
pentru a deveni butoane interactive (Elemente interactive), blocuri inteligente
care combină diagrame și alte elemente grafice și scriptice (Smartblocks), audio
și video (Insert), culori și imagini de fundal și  adăugarea de pagini.

Genially permite un spectru foarte larg și variat de conținut incorporabil. Pe lângă
încărcarea de imagini de pe propriul computer (limită de 5Mb), puteți alege
fotografii gratuite de pe Pixabay, Cutouts și Giphy. Dar puteți utiliza și propria
bază de date Dropbox sau Google Drive pentru a încărca imagini în creația dvs.
Versiunea gratuită vă permite să realizați și să stocați înregistrări audio folosind
propriul computer. De asemenea, puteți insera înregistrări audio de pe diverse
platforme, cum ar fi Deezer, Spotify sau Mixcloud. Videoclipuri pot fi inserate de
pe Youtube și Vimeo, sau de pe Google Drive, dar puteți, de asemenea, încorpora
videoclipuri din alte surse ca fișiere încorporate.

Adevăratul punct forte al Genially constă în posibilitățile sale de atribuire de
funcții interactive: fiecare element poate fi tyransformat în buton interactiv, de la
pictograme și icoane la chenarele de imagine etc. și pot fi create chiar și câmpuri
interactive invizibile, care pot deveni un element foarte cool de gamificarea



jocurilor de evadare.

Interactivitatea poate fi setată făcând clic pe comanda care apare deasupra
fiecărui bloc de construcție.

Caseta de dialog atașată vă permite să adăugați:

    o bulă de text (text mic)
    o fereastră pop-up (text mic cu imagine, video, audio)
    comenzi de navigare între paginile lucrării, ceea ce poate chiar să dea lucrării
un aspect de pagină web. Genially vă permite să salvați lucrarea cu mai multe
pagini, prezentări ca microsite. Acest lucru înseamnă că, atunci când proiectați o
lucrare complexă (de exemplu, o cameră de evadare), puteți profita de aplicație
pentru a crea un material complet interactiv, care poate fi navigat înainte și
înapoi pe traseele specificate de autorul conținutului. Aici devin importante
elementele de navigare și cele interactive.



Cu Genially se pot crea tranziții animate și efecte speciale spectaculoase și
pulsații pentru fiecare element grafic de pe un slide, mișcări și efecte care atrag
atenția în mod automat. Puteți seta aceste opțiuni de animație pentru fiecare
element în parte. Ca și în cazul Microsoft PowerPoint, puteți seta, de asemenea,
ordinea și timpul în care conținuturile apar pe ecran.



În același timp, avem și posibilitatea de a seta tranzițiile diapozitivelor.

În fila Navigare din același meniu ne permite, de asemenea, să setăm modul de
creare după ce am setat animația și efectele:

    Clasic, navigare clasică de prezentație înainte și înapoi
    Microsite (navigare manuală în stilul unui site de internet: meniuri, butoane)
    Video (redare automată)



Cu Genially putem adăuga bariere la creația noastră, adică putem codifica o parte
din ea. În acest caz, elevul poate trece doar la pasul următor în studiul
materialului sau la pasul următor în jocul de evadare, dacă a rezolvat corect
testele pe care le-am inclus, și a obținut codul pentru a ridica bariera.

Creațiile salvate trebuie să fie publicate pentru a putea fi vizualizate. Acest lucru
înseamnă că – în cazul variantei gratuite – creația va fi disponibilă pentru toată
lumea de pe internet. De asemenea, putem publica lucrarea ca fiind reutilizabilă,
ceea ce înseamnă că alții vor putea să o editeze, să o extindă sau să o preia
pentru ei înșiși. În cazul reutilizării, lucrarea noastră rămâne intactă, iar versiunea
modificată va fi proprietatea celui care a preluat și modificat lucrarea.

Este, de asemenea, posibil ca alții să participe la editarea lucrării noastre: le
putem transmite o invitație editorială în acest sens. Editarea simultană nu este
posibilă: coeditorii trebuie să adauge elementele lor la lucrare unul după altul.
Editorului care a intrat mai târziu să lucreze i-se refuză dreptul se a lucra, până
când celălalt editor nu termină de lucru și nu închide creația.



Avantaje

aplicație flexibilă, versatilă
ușor de utilizat de pe orice dispozitiv (tabletă, telefon, laptop, desktop)
nu este necesară înregistrarea elevilor
permite lucrul individual, în perechi și în grup
interfață de căutare internă: se pot răsfoi mii de materiale didactice digitale
create de alții pentru inspirație
are suficiente caracteristici și șabloane gratuite pentru a putea fi utilizat în
mai multe domenii ale procesului de învățare
se pot integra, imagini, videoclipuri pentru fiecare întrebare din exercițiul de
tip test
fiecare șablon este compatibil între ele: de exemplu, un chestionar poate fi
integrat într-o prezentație
conectarea directă a utilizatorului la motoare de căutare de imagini gratuite,
fără drepturi de autor, cum ar fi Pixabay, Unsplash, Giphy
oferă posibilitatea conectării și încărcării de materiale din propriul Google
Drive, Dropbox, Deezer, Spotify etc.



oferă o posibilitatea gratuită de a înregistra, stoca și insera materiale audio
în creațiile proprii
dispune de propriul editor de diagrame, care funcționează într-un mod
asemănător cu aplicațiile Microsoft Chart, dar cu funcții noi
oferă elemente interactive care ne permit să transformăm materialele
noastre de învățare într-o interfață asemănătoare unui site web
se pot crea referințe încrucișate, care permit să predefiniți cărările de
navigare în cadrul materialului de învățare în funcție de de etapele de
învățare recomandate
dispune de o funcție de secvențiere, ceea ce înseamnă că putem face din
finalizarea corectă a unei sarcini o condiție pentru a trece mai departe
prin setarea opțiunii „Reutilizabil”, este posibil să permitem altor utilizatori
să personalizeze munca noastră pentru ei înșiși, fără a modifica copia
noastră. Putem face același lucru cu creațiile reutilizabile ale altor persoane.

Dezavantaje

nu are clasă virtuală și nu este compatibil SCORM, astfel încât testele și
exercițiile se pot folosi doar pentru exersare. DAR: se pot insera link-uri care
conduc către teste cu clase virtuale, cum ar fi Redmenta.
multe dintre șabloane și caracteristici sunt cu plată, astfel încât o serie de
opțiuni valoroase pot fi folosite doar contra cost.
sarcinile de editare atribuite pentru lucrul în grup nu pot fi efectuate
simultan, astfel încât membrii grupului de lucru trebuie să se conecteze
separat și să își facă munca atribuită.
învățarea editării este o sarcină relativ complexă de învățat, care presupune
abilități avansate de editare a textului și a imaginilor în alte aplicații cu
funcții asemănătoare.
în varianta gratuită toată munca noastră devine publică.
are doar meniu în limba engleză.

Utilizarea în predare/învățare

Genially este o platformă editorială adaptabilă la abilitățile metodologice ale
profesorului. Se poate recomanda pentru:

lucrul individual la clasă și acasă, de exemplu prin proiectarea de imagini
interactive și atribuirea de sarcini specifice elevului pentru a prelucra
informații, filme scurte, site-uri web, imagini ilustrative suplimentare,



materiale audio, hărți, diagrame etc., atribuite la anumite părți ale imaginilor
interactive.
pentru a organizarea învățării în grupuri de cooperare, de exemplu, dacă
principiul de editare a materialului este urmărește regulile de organizare a
unui mozaic de experți sau, învățare prin cooperare cu ajutorul
flashcardurilor și prezentarea în clasă a ceea ce a fost învățat în perechi. De
exemplu, o imagine interactivă, o prezentare, un flashcard Genially etc.
poate fi distribuit grupurilor de experți în mozaic sau perechilor. În cazul
predării online, acest lucru necesită, de asemenea, utilizarea unor interfețe
de comunicare care să permită despărțirea grupului (de exemplu, Zoom).
pentru practica la clasă, pot fi recomandate chestionare, camere de evadare-
uri, jocuri educaționale, alte opțiuni de gamificare care pot fi utilizate și
pentru a crea sau spori motivația de a învăța.

Genially poate fi utilizat pentru proiecte complexe și teme pentru acasă dacă se
investește timp pentru a-i învăța pe elevi să editeze în Genially prin instruire
ghidată față în față și videoclipuri tutoriale. În acest caz, folosind șabloanele
oferite de Genially, elevii vor putea edita și prezenta singuri materiale didactice.
Dar ei pot edita, de asemenea, de exemplu, CV-uri, portofolii de prezentare,
materiale pentru interviuri de angajare, agende, propuneri de afaceri, liste,
planuri de afaceri, hărți, cronologii etc.
De asemenea, poate fi folosit pentru teme și proiecte în grup, deoarece mai multe
persoane pot edita o lucrare pe bază de invitație. Munca de organizare a grupului
poate fi făcută de către profesor sau de către elevi, dacă aceștia au abilitățile
necesare.

Tutoriale video

Utilizarea platformei Genially pentru începători:
https://www.youtube.com/live/T64oSHIY0os?feature=share

Genially - Platforma online. Tutorial în Română, https://youtu.be/QVqWaJJ1M8c

Példák

https://view.genial.ly/60312f708020020d2daa6aa7/presentation-a-feher-bor-
felszolgalasa

https://view.genial.ly/603383b6bbb6260d0e5efcda/presentation-egetett-teszta

https://view.genial.ly/60312f708020020d2daa6aa7/presentation-a-feher-bor-felszolgalasa
https://view.genial.ly/60312f708020020d2daa6aa7/presentation-a-feher-bor-felszolgalasa
https://view.genial.ly/603383b6bbb6260d0e5efcda/presentation-egetett-teszta


https://view.genial.ly/602f6bbcd5a1a70d78344085/presentation-a-munkavallalok-
vedelme

https://view.genial.ly/60315934d9d6700d28de7881/presentation-asztalterites

https://view.genial.ly/6092b05faedeab0d4fdb4c3e/presentation-copy-menekules-
anatoliabol

https://view.genial.ly/608bc3e20a135c0d8dbbc0ef/interactive-content-szovjet-
szabaduloszoba

Loghează-te sau înregistrează-te să postezi comentarii

Tip instrument

Interactive exercises

Exerciții interactive
Cu ajutorul instrumentelor enumerate mai jos, puteți crea exerciții online prin
inserarea de imagini, fișiere audio și video. Răsfoiți exercițiile create de alții și
modificați-le pentru a le adapta la propriile scopuri.

Puteți utiliza exercițiile pe care le-ați creat la nesfârșit în clasă sau online.

Prezentare

Prezentare
Folosirea unui instrument de prezentare, altul decât obișnuita prezentare
PowerPoint, este adesea un eșec.

Din cauza lipsei de timp, puteți transforma un ppt pregătit anterior într-un
videoclip mai animat în doar câțiva pași. Alegeți Save As, apoi salvați prezentarea
ca .mp4 și ați terminat.

Infografic

https://view.genial.ly/602f6bbcd5a1a70d78344085/presentation-a-munkavallalok-vedelme
https://view.genial.ly/602f6bbcd5a1a70d78344085/presentation-a-munkavallalok-vedelme
https://view.genial.ly/60315934d9d6700d28de7881/presentation-asztalterites
https://view.genial.ly/6092b05faedeab0d4fdb4c3e/presentation-copy-menekules-anatoliabol
https://view.genial.ly/6092b05faedeab0d4fdb4c3e/presentation-copy-menekules-anatoliabol
https://view.genial.ly/608bc3e20a135c0d8dbbc0ef/interactive-content-szovjet-szabaduloszoba
https://view.genial.ly/608bc3e20a135c0d8dbbc0ef/interactive-content-szovjet-szabaduloszoba
https://dmc.prompt.hu/ro/user/login?destination=/ro/resources/tools/genially%23comment-form
https://dmc.prompt.hu/ro/user/register?destination=/ro/resources/tools/genially%23comment-form


Infografic
"O imagine valorează cât o mie de cuvinte."

În lumea noastră din ce în ce mai vizuală, preferăm adesea să privim un poster
informativ bine conceput, cu puțin text, decât să citim un pliant lung pe același
subiect. Acest lucru este valabil mai ales pentru elevii noștri, așa că este logic să
prezentăm informațiile într-o formă pe care aceștia o pot digera cu ușurință. Un
instrument excelent în acest sens este un infografic, care prezintă informațiile
într-un format pictural.

De asemenea, îl puteți utiliza pentru a verifica înțelegerea: le puteți cere elevilor
să prezinte ceea ce au învățat într-un infografic. Îl putem folosi pentru a organiza
materiale din diferite părți ale programei școlare, de la tipuri de cuvinte la unități
de măsură și evenimente istorice.

Játékosítás

Gamification
Citiți mai multe despre acest tip de instrument pe pagina noastră despre
învățarea bazată pe jocuri!

Preț
Versiune gratuită disponibilă

Limba interfeței
English

Does it have a built-in repository where we can browse content created
by other teachers?
yes

Does the free version support online cooperation?
no

Dificultate
Pentru utilizatorii avansați

https://dmc.prompt.hu/en/resources/methods/gamification
https://dmc.prompt.hu/en/resources/methods/gamification


Leírás készítője
Nemes Istvan


