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Scurt rezumat

LearningApps este o aplicatie interactiva de creare de exercitii care foloseste
text, imagini, video si elemente de gamificatie pentru a crea exercitii de Tnvat
Link

https://learningapps.org/

Descriere

Utilizarea completa a aplicatiilor de invatare necesita inregistrare. Putem cauta in
baza de date a aplicatiei si putem utiliza materialele didactice online gasite aici
fara a ne inregistra, dar nu le vom putea edita si nu vom putea utiliza functiile de
colectie, care recent au inlocuit sala de clasa virtuala a LearningApps.

Aplicatia are, de asemenea, un meniu in limba romana. Trecerea la meniul in
limba romana inseamna, de asemenea, trecerea la baza de date accesibila in
limba romana. Dupa schimbarea limbii, baza de date va afisa materialele in limba
romana.
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Din meniul principal, putem accesa baza de date cu exercitii gata facute. Putem
alege din 33 de categorii de exercitii gata facute pe subiecte de predare, de
diferite tipuri, niveluri de dificultate si pentru diferite grupe de varsta.

Putem copia si insera exercitiile existente in propriile colectii si le putem edita in
functie de nevoile noastre.
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Din meniul principal, putem, de asemenea, sa accesam interfata editorului si sa
cream un set de chestionare: in total, aplicatia are 21 de tipuri de exercitii diferite
(potrivire de perechi, grupare, cronologie, oranduire simpla, raspuns scurt,
atribuire pe imagini, test cu alegere multipla, text incomplet, matrice de exercitii,
Fii si tu milionar!, puzzle, cuvinte incrucisate, cautare de cuvinte, Oare unde
este?, cuvinte si petale, cursa de cai, joc de memorie, estimare, tabel de potrivire,
chestionar cu introducere de text).
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Crearea exercitiilor este usoara. Acestea pot fi insotite de imagini, de material
audio si video. De aceea, putem crea materiale de invatare de la ciclul inferior
pana la cel superior al liceului.

La crearea fiecarui exercitiu trebuie sa completam campurile Titlul sarcinii si
Descrierea exercitiului. Sa nu uitam sa le completam! Primul indica subiectul, iar
al doilea formularea sarcinii, care urmeaza sa fie realizata.
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Fiecare tip de sarcina are o interfata simpla, transparenta, bine structurata si
logica de editare. De exemplu, in cazul exercitiilor de grupare, elementele noi pot
fi adaugate imediat sub numele grupului. Este posibil sa se creeze orice numar de
grupuri si sa se adauge la acestea orice numar de elemente, in limitele
rationalitatii.

De asemenea, este posibil sa se faca un reglaj fin al sarcinilor in timpul editarii,
de exemplu, sa setam ordinea in care este afisat fiecare element in cadrul unui
grup sau sa setam modul de afisare a elementelor (de exemplu, ca aplicatia sa
afiseze cartile una dupa alta sau simultan).
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Sugd

La finalul exercitiului putem oferi feedback elevului, care poate fi laudat pentru ca
a rezolvat cu succes problema. In sectiunea Help (Ajutor), putem oferi informatii
care il vor ajuta din punct de vedere tehnic pe elev sa rezolve sarcina (de
exemplu, sa gliseze cartile in grupul corespunzator).

Optiuni de partajare pentru sarcinile finalizate: link, incorporare, export in pachet
compatibil SCORM sau I-Book, cod QR.
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Putem sa organizam exercitiile noastre, inclusiv pe acelea pe care le-am luat de la
altii, Tn colectii. Sarcinile din colectii pot fi grupate tematic in orice ordine.

Colectiile inlocuiesc unele dintre functiile salii de clasa, intre timp desfiintate.
Daca elevii isi introduc numele atunci cand finalizeaza sarcina, munca lor poate fi
urmarita si evaluata prin intermediul aplicatiei, si le putem trimite feedback.

Avantaje

e usor de utilizat de pe orice dispozitiv (tableta, telefon, laptop, desktop)

e nu este necesara inregistrarea elevilor

e interfata simpla si usor de utilizat: usor de editat si chiar mai usor de
completat, nu necesita competente digitale foarte avansate, astfel incat
poate fi utilizat chiar si de catre elevii care nu se pricep foarte bine la
competente digitale

e permite lucrul individual, in perechi si in grup

e dispune de o interfata de cautare interna: putem naviga si gasi inspiratie din
mii de exercitii ale altor persoane

e aplicatia este complet gratuita

e permite sa integram imagini, fisiere audio, clipuri video, astfel incat sa
putem introduce si vizualiza informatiile intr-o varietate de moduri

o este o aplicatie flexibila si multilaterala

e poate fi integrata in variate moduri cu alte materiale de invatare create in
aplicatii complexe de dezvoltare a materialelor didactice (de exemplu,



Livresq, Genially etc.).

e poate fi importata ca un pachet compatibil SCORM.

e ofera utilizatorului conexiune directa la depozite online gratuite, fara drepturi
de autor, de imagini, clipuri video si audio, cum ar fi Pixabay, Flickr,
Wikipedia, Youtube

e procesul de editare este simplu: puteti crea sarcini intr-un timp scurt

Dezavantaje

e nu are sala de clasa si nu puncteaza performanta, asa ca nu este posibil
notarea, doar verificarea corectitudinii temelor facute

» toate creatiile noastre sunt in domeniul public si oricine le poate folosi si
edita (versiunea originala se pastreaza, desigur).

Utilizarea in predare/invatare

e poate fi utilizat pentru a crea exercitii pentru facilitarea invatarii

e pot fi Incorporate in lectii sau in materiale didactice digitale create in alte
aplicatii (ex. Genially, Livresq etc.) pentru a-l ajuta pe elev sa-si verifice
cunostintele sau pentru a-l ajuta sa inteleaga materia

e potate fi utilizat in cadrul predarii la clasa pentru evaluare, sub
supravegherea profesorului

e poate fi integrat in sisteme compatibile SCORM pentru evaluarea sumativa

e poate fi utilizat pentru recapitulare in clasa sau in cadrul invatarii online

e poate fi utilizat pentru invatarea gamificata acasa sau in clasa, si pentru
autoevaluare.

e aplicatia de tip audio-video, cu subtitrare si posibilitatea de a insera sarcini,
ofera posibilitatea de a observa si de a organiza in mod dirijat informatii.

e prin intermediul LearningApps, educatia artistica poate fi, de asemenea,
integrata Tn practica noastra de predare intr-un mod interdisciplinar:
imaginile la care pot fi atribuite alte elemente si materialele audio-video,
care pot fi intrerupte de sarcini si criterii de observare ofera o buna
oportunitate pentru observarea dirijata a unei anumite opere de arta sau de
muzica

e permite atribuirea de informatii la imagini, harti, diagrame si desene tehnice,
ceea ce faciliteaza predarea si invatarea prin ilustrare

Tutoriale video



Példak

e Logheaza-te sau inregistreaza-te sa postezi comentarii

Tip instrument

Interactive exercises

Exercitii interactive

Cu ajutorul instrumentelor enumerate mai jos, puteti crea exercitii online prin
inserarea de imagini, fisiere audio si video. Rasfoiti exercitiile create de altii si
modificati-le pentru a le adapta la propriile scopuri.

Puteti utiliza exercitiile pe care le-ati creat la nesfarsit in clasa sau online.

Cronologie

Cronologie

Instrumentele de cronologie pot fi utilizate pentru orice subiect in care ordinea si
momentul evenimentelor sunt importante. Ele pot fi utilizate la predarea istoriei,
dar si la prezentarea unui proces sau a unei secvente de evenimente.

De exemplu, puteti afisa evenimentele istorice dintr-o anumita perioada cu date
si puteti adnota datele cu cele mai importante fapte.

Nu le folositi doar pentru noi! Atunci cand rezuma, elevii, lucrand in echipe, pot,
de asemenea, sa creeze o cronologie.

Editorii de cronologie pot folosi o varietate de sabloane pentru a crea in scurt
timp grafice cu adevarat impresionante si semnificative.
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School Project Timeline: Visualize The History Of The Olympics

This assignment is a part of the curriculum to make students familiar with this leading international sporting event.
Here is your 1-week school project timeline that students can follow to help them complete their work:

DAY 1 DAY 5 DAY 7
Read The Assignment Collect All Materials Take Detailed Notes Submit The Project

Read all detailed instructions Make sure you have everything yau Az you research, write down Make sure you submit the chart on time,
provided by the teacher. need to get started. Create 3 checklist every important point you want to completed and legible. Proofread your
and list ourt things like pens, pendils, inchede inyour essignment response. whark to meke sureit is free of typos.
Crayons, computer, internat access, Keep track of your sources! mizsing labels, or mizzing information
software, printouts, etc.

DAY 2 DAY 4 DAY &
Map Out The Project Do Your Research Paint Or Draw Your Project

Breakthe project into smaller Use your schaool library and anline Mowvisualize your chart! You can use
madules. You can create 3 mind mag resources to conduct research. paper and pendil crayons; an app on your
of things to dio and tasks. Beginwith general gueries and computer or mobile device; or any onfing
becomse more specific. design tool that |tz you creste charts.

~School project timeline” sablon in Venngage.

Jatékositas

Gamification

Cititi mai multe despre acest tip de instrument pe pagina noastra despre
invatarea bazata pe jocuri!

Kviz, teszt, szavazas

Chestionar, test, vot

Testele si chestionarele online pot fi reutilizate si partajate - daca doriti sa
exersati, nu este nicio problema.

De obicei, exista o gama larga de tipuri de intrebari din care puteti alege, iar
acestea sunt mult mai usor de evaluat decat testele traditionale.


https://venngage.com/
https://dmc.prompt.hu/en/resources/methods/gamification
https://dmc.prompt.hu/en/resources/methods/gamification

Chestionarele online pot fi, de asemenea, folosite pentru a colecta feedback
rapid, in acelasi timp, chiar si anonim, astfel incat profesorul sa isi poata face
mereu o idee despre cat de bine au inteles elevii materialul.

Video, animatie

Video, animatie

Daca o parte din materialul de curs este prezentata intr-o scurta animatie sau
intr-un videoclip in loc de prezentarea frontala obisnuita, veti obtine cu siguranta
mai multe rezultate.

Videoclipul ar trebui sa fie motivant si scurt, acoperind cele mai importante
puncte. Pentru a face acest lucru, trebuie sa privim materialul intr-un mod diferit:
care sunt elementele pe care fiecare student le poate invata fara ca profesorul sa
fie prezent?

Cititi despre metoda "flipped classroom" pentru a afla de ce merita sa impartasiti
videoclipuri cu elevii inainte de lectii.

Pret
Gratuit

Limba interfetei

English
Hungarian
Romanian

Does it have a built-in repository where we can browse content created
by other teachers?

yes

Does the free version support online cooperation?

yes

Dificultate

Pentru utilizatorii avansati
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