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Scurt rezumat

Livresq este o aplicatie de editare a manualelor online, dezvoltata in Romania,
compatibila SCORM, care poate integra majoritatea tipurilot de continuturi digit

Link

https://livresg.com/en/

Descriere

Livresq este o aplicatie online pentru editarea manualelor digitale, care necesita
inregistrare pentru a putea fi utilizata. Exista doua optiuni de inregistrare:

1. inregistrare pentru versiunea PRO (cu plata)
2. Inregistrare pentru versiunea gratuit3
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Aplicatia are doua zone de activitate:
A. Autor

B. Biblioteca


https://dmc.prompt.hu/ro/resources/tools/livresq
https://dmc.prompt.hu/ro/print/pdf/node/134
https://livresq.com/en/
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Biblioteca Livresq este impartita intr-un compartiment accesibil numai
utilizatorului contului si un compartiment public.

Raftul meu, sau compartimentul utilizatorului privat, este locul in care stocam
propriile materiale de curs nepublicate, dar deja utilizabile, pe care le-am creat si
exportat aici din zona Autor. Aceste lucrari sunt accesibile doar utilizatorilor cu
care impartasim materialele noastre sub forma de linkuri.

Zona publica este locul in care pastram materialele didactice pentru care am

primit permisiunea de a fi publicate. Pentru lectiile noastre proprii, putem solicita
o0 aprobare de publicare. Odata publicate, lucrarile noastre sunt disponibile pentru
oricine.
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in zona autor-editor se pot adauga urmatoarele tipuri de continut digital la opera
dumneavoastra:

e Filme de pe YouTube sau din depozite similare (secventele dorite pot fi alese
si montate, iar filmul poate fi subtitrat in Livresq)

e Fisiere audio (format mp3)

e Imagini

e Galerii de imagini

e Teste si elemente de test compatibile SCORM (SCORM 1 si 2)

e Formate proprii de text asemanatoare site-urilor web: acordeon, tab

e Modul de creare de aplicatii (necesita cunostinte de programare IT)

o Anexe (fisiere de orice tip)

e Indicatoare pe harta sau imagini

e Asistenti (figuri animate vorbitoare cu posibilitatea de a crea si adauga
inregistrare vocala la ei, figuri animate cu messaje inscrise in bule de text)

e Bariere

Aceste resurse pot fi inserate in celulele din cadrul randurilor unei sectiuni. Odata
creata, fiecare resursa poate fi editata individual (de exemplu, puteti taia si
subtitra filmele YouTube, adauga explicatii si subtitrari la imagini, pagini de titlu
la filme, puteti seta modurile de afisare, pot fi inregistrate si incarcate instructiuni
atasate asistentului pentru fiecare sarcina in parte etc.).



Tipurile de continut enumerate au ca cadru de organizare unitati numite sectiuni.
in sectiuni incarcam si cream continuturile, resursele. Din una sau mai multe
sectiuni trebuie sa cream un proiect. Proiectul este produsul final al editarii, care
trebuie exportat, ca sa devina manual sau lectie Livresq. Proiectul poate fi
exportat in diverse formate, online sau offline, sub forma de lectii sau manuale
digitale.

Livresq ofera utilizatorilor si sabloane predefinite de sectiuni si proiecte pentru
editarea materialelor proprii de curs. Cu toate acestea, utilizatorii pot, de
asemenea, sa creeze propriile sectiuni si proiecte proiectate cu continut, design si
setari individuale.

Sectiunile sunt structurate asemanator aplicatiilor clasice de editare de texte sau
prezentatii, permitand incarcarea materialelor in linii si coloane. Suprafetele de
editare rezultate au celule in interiorul liniilor, permit inserarea de continuturi
(numite ,Resurse” in limbajul propriu al programului).

Putem edita personalizat culorile, tranzitiile si setarile resurselor inserate folosind
meniul din dreapta aflat pr interfata de editare a sectiunii.

Livresq creeaza materiale de invatare full-responsive, ceea ce inseamna ca
produsele Livresq pot fi utilizate pe toate tipurile de dispozitive digitale (PC,
laptop, notebook, tableta, smartphone).

Modulul conceput pentru a produce chestionare este capabil sa produca
majoritatea tipurilor de exercitii care pot fi create astazi pe un computer.
Chestionarele pot fi configurate atat pentru exersare si invatare cat ti pentru
testarea si evaluarea efectiva. Livresq poate calcula imediat rezultatele in
procente. Deoarece Livresq este compatibil SCORM, poate, de asemenea, sa
efectueze sarcini de notare si de gestionare a catalogului clasei automatizata,
daca este incarcat intr-o sala de clasa virtuala compatibila SCORM, cum ar fi de
exemplu platforma MOODLE.

Lectiile pot fi, de asemenea, prevazute cu ,bariere”, ceea ce inseamna, ca elevii
pot trece la urmatoarea sectiune a lectiei numai dupa ce au finalizat partile sau
temele precedente, ceea ce este extrem de util pentru procesul de invatare de la
distanta.
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Proiectele finalizate:

Pot fi exportate exporta in Zona Bibliotecii si partajate cu elevii printr-un link.
Astfel materialul ajunge pe raftul nostru. De aici putem publica materialul
finalizat, facandu-I disponibil aoricarui utilizator de internet.

Materialul creat se poate exporta ca pachet SCORM si se poate incarca in salile de
clasa virtuale SCORM-compatibile pentru a profita din plin de avantajele
standardului SCORM.

Crusurile pot fi exportate in format HTML pentru utilizare offline (caz in care
rezultatul este un pachet ZIP care poate fi lansat utilizind un fisier cu extensia
.exe). Continuturile incarcate direct de pe internet (ex. filmuletele Youtube nu vor
functiona in acest caz, numai daca exista conexiune la internet.)
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5. dabra: A projekt felépitése, exportalas

fnainte de a exporta, fiecare trebuie sa fie adidugata la un proiect. Proiectului i-se
va da un titlu si parametrii finali ai creatiei vor fi setate utilizand bara de
instrumente extrem bogata din stanga. Aceasta din urma poate omogeniza
parametrii diferitelor sectiuni din proiect, de la design pana la reactivitatea
completa a vizualizarii. De asemenea, este locul in care puteti seta modalitatile
de navigare.
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Lectiile create in Livresq sunt stocate pe serverele Microsoft. Versiunea gratuita
ofera 1 GB de stocare, ceea ce reprezinta o oferta generoasa pentru lectii care
ocupa circa 15-30 MB pe lectie. Cu toate acestea, trebuie remarcat si faptul ca, in



acest moment, versiunea gratuita permite doar crearea si exportul a cinci
proiecte, ceea ce face sa merite sa luati in considerare utilizarea pe termen lung
a Livresq daca doriti sa investiti timp, bani si efort in formare si in utilizarea
aplicatiei.

Avantaje

meniu in limba romana

ofera o modalitate felxibila de integrare a diferitelor tipuri de continuturi
multimedia si a materialelor create cu alte aplicatii de creare de continuturi
posibilitatea de a edita si subtitra videoclipuri

posibilitatea de a secventia procesul de invatare prin inserarea de bariere, in
conformitate cu cerintele ale invatamantului la distanta

baza de date cu materiale didactice gratuite (majoritatea manuale in limba
romana)

posibilitatea de cooperare intre editori

posibilitatea crearii de manuale scolare intregi

depozit propriu

Dezavantaje

dupa cinci proiecte editate, puteti continua doar cu versiunea cu abonament
necesita abilitati profesionale de utilizare si o experienta solida in editarea
textelor

editarea este o operatiune care necesita mult timp din cauza numarului
mare de parametri care trebuie sa fie stabilite

Utilizarea in predare/invatare

sub forma de prezentatie in cadrul activitatii la clasa

pentru lucru individual in clasa si acasa

testele si exercitiile din alte aplicatii pot fi incorporate pentru practica in
clasa

pot fi incorporate continuturi, care adauga calitate in plus fata de ceea ce
poate oferi Livresq: de exemplu, imagini interactive editate in Genially care
imbogatesc vizualizarea, observarea individuala sau in grup cu elemente
suplimentare care nu pot fi create in Livresq

itemii de test compattibile SCORM indeplinesc bine cerintele pentru
evaluarea sumativa, dar necesita un LMS care este si el compatibil SCORM



o ofera posibilitati excelente de vizualizare, indifrrent daca se proiecteaza in
clasa, se lucreaza individual acasa sau se partajeaza ecranul. Se remarca in
acest sens special resursa de galerii sau posibilitatea de editare si subtitrare
a filmelor.

e pentru activitatile de invatare in grupa, poate fi recomandat ca manual, cu
conditia ca sa fie utilizate platforme de comunicare adecvate (ZOOM,
deoarece are breaokut-room-uri) sau smartphone-uri in clasa pentru a
permite accesarea individuala

Tutoriale video

https://livresq.com/ro/training/

Példak

1. https://library.livresqg.com/details/613109286994de00091402d8

e Logheaza-te sau inregistreaza-te sa postezi comentarii

Tip instrument

Spatiu de lucru digital

Spatiu de lucru digital

"Tablourile albe" online ofera utilizatorilor posibilitatea de a colabora. Acestea pot
fi utilizate pentru a partaja o varietate de continut intr-un singur loc: text,
imagine, link, fisier, document, audio, video etc.

Interactive exercises

Exercitii interactive

Cu ajutorul instrumentelor enumerate mai jos, puteti crea exercitii online prin
inserarea de imagini, fisiere audio si video. Rasfoiti exercitiile create de altii si


https://livresq.com/ro/training/
https://library.livresq.com/details/613109286994de00091402d8
https://dmc.prompt.hu/ro/user/login?destination=/ro/resources/tools/livresq%23comment-form
https://dmc.prompt.hu/ro/user/register?destination=/ro/resources/tools/livresq%23comment-form

modificati-le pentru a le adapta la propriile scopuri.

Puteti utiliza exercitiile pe care le-ati creat la nesfarsit in clasa sau online.

Cronologie

Cronologie

Instrumentele de cronologie pot fi utilizate pentru orice subiect in care ordinea si
momentul evenimentelor sunt importante. Ele pot fi utilizate la predarea istoriei,
dar si la prezentarea unui proces sau a unei secvente de evenimente.

De exemplu, puteti afisa evenimentele istorice dintr-o anumita perioada cu date
si puteti adnota datele cu cele mai importante fapte.

Nu le folositi doar pentru noi! Atunci cand rezuma, elevii, lucrand in echipe, pot,
de asemenea, sa creeze o cronologie.

Editorii de cronologie pot folosi o varietate de sabloane pentru a crea in scurt
timp grafice cu adevarat impresionante si semnificative.

School Project Timeline: Visualize The History Of The Olympics

This assignment is a part of the curriculum to make students familiar with this leading international sporting event.
Here is your 1-week school project timeline that students can follow to help them complete their work:

DAY 1 DAY 5 DAY 7
Read The Assignment Collect All Materials Take Detailed Notes Submit The Project
Read all detailed instructions Make sure you have everything you Az you research, write down Make sure you submit the chart on time,
provided by the teacher. nesd to get started. Create 3 checklist everyimportant point you want to completed and legible. Proofresd your
and list ourt things like pens, pendils, inchede inyour assignment response. wiark to meke sure it is free of typos.
Crayons, computer, intermset scoess, Kesp track of your sources! mizzing |abels, or mizzing information
saftware, printouts, etc.

DAY 2 DAY 4 DAY &
Map Out The Project Do Your Research Paint Or Draw Your Project
Breakthe project into smaller Use your schaol library and online Mowivisualize your chart! You can use
madules. You can create 3 mind map resources toconduct research. paper and pendil crayons; an spp on your

of things to do and tasks. Beginwith general queries and computer or mobile device; or any anline
become more specific. design tool that |et= you creste charts.

»~School project timeline” sablon in Venngage.


https://venngage.com/

Editor de manuale interactive

Editor de manuale interactive

Va puteti edita propria carte interactiva fara a avea o experienta editoriala
speciala si chiar puteti implica si alte persoane (colegi, studenti) in aceasta
activitate.

Puteti crea materiale de invatare cu materiale video, audio, teste si alte activitati,
sau puteti utiliza instrumentele pentru a crea un portofoliu electronic.

Cartea electronica poate fi usor de partajat si publicat.

Kviz, teszt, szavazas

Chestionar, test, vot

Testele si chestionarele online pot fi reutilizate si partajate - daca doriti sa
exersati, nu este nicio problema.

De obicei, exista o gama larga de tipuri de intrebari din care puteti alege, iar
acestea sunt mult mai usor de evaluat decat testele traditionale.

Chestionarele online pot fi, de asemenea, folosite pentru a colecta feedback
rapid, in acelasi timp, chiar si anonim, astfel incat profesorul sa isi poata face
mereu o idee despre cat de bine au inteles elevii materialul.

Video, animatie

Video, animatie

Daca o parte din materialul de curs este prezentata intr-o scurta animatie sau
intr-un videoclip in loc de prezentarea frontala obisnuita, veti obtine cu siguranta
mai multe rezultate.



Videoclipul ar trebui sa fie motivant si scurt, acoperind cele mai importante
puncte. Pentru a face acest lucru, trebuie sa privim materialul intr-un mod diferit:
care sunt elementele pe care fiecare student le poate invata fara ca profesorul sa
fie prezent?

Cititi despre metoda "flipped classroom" pentru a afla de ce merita sa impartasiti
videoclipuri cu elevii Tnainte de lectii.

Pret

Versiune gratuita disponibila

Limba interfetei

English
Hungarian
Romanian

Does it have a built-in repository where we can browse content created
by other teachers?

yes

Does the free version support online cooperation?

yes

Dificultate
Pentru experti
Leiras készitdje

Nemes Istvan


https://dmc.prompt.hu/en/resources/methods/flipped-classroom-fc-method

