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Tipologia di piano

Piano di lezione

Settore

Pedagdgia, oktatdas

Argomento / Materia

logikus gondolkodas fejlesztése

Voto

9. évfolyam

Obiettivi di apprendimento

az egyén képes legyen az informacidkat rendszerezni, az 6sszefliggéseket
felismerni, megalapozott kOvetkeztetéseket levonni, valamint problémakat
hatékonyan és 6nalléan megoldani.

Concetti

IQ, logika, kovetkeztetés, 6sszefliggés

Strumenti necessari

logikai feladatlapok, tablazatok, diagrammok

Introduzione e preparazione della lezione / project task

A logikus gondolkodas alapvetd szerepet jatszik a mindennapi életben, a
tanulasban és a problémamegoldasban. Segiti az informacidk rendszerezését, az
0sszefuggések felismerését, valamint a megalapozott dontések meghozatalat. A
fejlesztés célja az elemzd, kovetkeztetd és problémamegoldé képességek
erdsitése, valamint a kritikai gondolkodas és a rendszerszemlélet kialakitdsa. A
foglalkozasok soran a résztvevok kilonb6z6 logikai feladatokon, jatékokon és
gyakorlati helyzeteken keresztll fejlesztik gondolkodasi készségeiket.

Realizzazione della lezione / project task
El6készités
Cél: A résztvevlk el6zetes tudasanak és gondolkodasi szintjének felmérése.

Tevékenységek:


https://dmc.prompt.hu/hu/lesson-plans/296517956

e ROvid bemeneti felmérés (logikai feladatok, rejtvények).
e Megfigyelés a problémamegoldasi folyamat soran.
e Fejlesztési célok egyéni vagy csoportos meghatarozasa.

Eszkozok:

e Feladatlapok
e Megfigyelési lap
e irészerek

2. Rahangoldédas és motivacio
Cél: Az érdeklddés felkeltése és a pozitiv tanulasi 1égkor kialakitasa.

Tevékenységek:

e ROvid logikai jaték vagy fejtord.
o KOz0Os beszélgetés a logikus gondolkodas mindennapi szerepérdl.
e Egyszerl problémak k6z6s megoldasa.

Idétartam: 10-15 perc
Eszkozok:

e Kartydk
o Képek
¢ Interaktiv feladatok

3. Készségfejleszto szakasz

Cél: Az elemzd, kovetkeztetd és problémamegoldd képességek fejlesztése.

A) Osszefiiggések felismerése

Tevékenységek:

e Sorozatok folytatasa.
e Kategorizal6 feladatok.
e Hasonldsagok és kilonbségek keresése.

Fejlesztett készségek:

e Mintdzatfelismerés



e Elemzés
e Figyelem

B) Logikai kévetkeztetések gyakorlasa

Tevékenységek:

e lgaz-hamis allitdsok elemzése.
e Logikai rejtvények.
e Ok-okozati kapcsolatok feltarasa.

Fejlesztett készségek:

e Deduktiv gondolkodas
e Ervelés
e Kritikai gondolkodas

C) Problémamegoldas

Tevékenységek:

e Eletszer(i problémak megoldésa.
e Csoportos stratégiaalkotas.
e TObb megoldasi lehetdség 6sszehasonlitasa.

Fejlesztett készségek:

e DONtéshozatal
e Kreativ problémamegoldas
e Rendszerszemlélet

Idétartam: 30-40 perc
4. Gyakorlati alkalmazas

Cél: A megszerzett készségek atliltetése valds helyzetekbe.
Tevékenységek:

Esettanulmdnyok elemzése.
Szituacids feladatok.
Stratégiai tarsasjatékok.
Projektjellegl feladatok.



Idétartam: 20-30 perc
Eszkozok:

o Esetleirdsok
e Tarsasjatékok
e Digitdlis alkalmazasok

5. Ertékelés és visszacsatolas
Cél: A fejlddés nyomon kdvetése és a tovabbi fejlesztési iranyok kijeldlése.
Tevékenységek:

Onértékelés.

Tarsértékelés.

Pedagdgusi vagy fejlesztdi visszajelzés.
Zaré logikai feladatsor.

Mérési szempontok:

Osszefliggések felismerése.
Kovetkeztetések pontossaga.
Problémamegoldas hatékonysdaga.
Ervelési képesséq fejlédése.

Varhaté eredmények

A fejlesztési folyamat végére a résztvevo:

e pontosabban felismeri az 6sszefliggéseket,

logikusabb kovetkeztetéseket von le,

tudatosabban old meg problémakat,

hatékonyabban hoz ddntéseket,

képes lesz tobb szempont figyelembevételére és rendszerszint(
gondolkodasra.

Applicazioni utilizzate
Canva

ChatGPT

Gemini

Prezi



Programma di valutazione

Ertékelési szempontok

e Az Osszefliggések felismerésének képessége.

e Az ok-okozati kapcsolatok megértése.

A logikus kovetkeztetések pontossaga.

A problémak elemzésének képessége.

Az 6néllé problémamegoldas hatékonysaga.

A dontések indokoltsaga és kovetkezetessége.

Az érvelés logikussaga és koherenciaja.

e Az egylttm(ikddés és a kommunikacié mindsége (csoportos feladatok
esetén).



