Viselheto technoldgia és Ml a
kiegészitotervezéshen

Molnar-Csikds Virag kuldte be 2025. 06. 19., cs - 16:33 iddépontban

Terv tipusa

Oraterv

Szektor

Kreativ szakmak, mulvészetek

Témakor, tanulasi teriilet

Tervezési ismeretek, tervezési gyakorlat

Szakmai tantargy(ak)

Kiegészitdtervezés

Evfolyam

14. évfolyam

Tanulasi, fejlesztési célok

A tanuldk a 6ra/projekt végére képesek lesznek a ChatGPT és Perplexity fellleteit
adott téma szerint 6nallé kutatdsra hasznalni, kutatasi eredményeiket MI-
képgeneraldval vizualisan illusztralni, Ml-technoldgiat hasznélva onalldéan
tervezni.

Fogalmak

MI, viselhetd technoldgia, LED, kinetikus kiegészitd, 3D nyomtatas, intuitiv
tervezés a Ml alkalmazasaval

Szukséges eszkozok

Szamitogép, tablet/okostelefon, stabil internetkapcsolat, Wacom-tabla,
vazlattémb, kézi rajzeszk6zok

Ora el6tt vagy projekthez kiadott anyagok

https://drive.google.com/drive/folders/1xt3VMvQhZ90kaugqa4X8hvR-5yVhz0R7-
?usp=drive link



https://dmc.prompt.hu/hu/lesson-plans/2140973723
https://dmc.prompt.hu/hu/lesson-plans/2140973723
https://drive.google.com/drive/folders/1xt3VMvQhZ9Okauqa4X8hvR-5yVhz0R7-?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1xt3VMvQhZ9Okauqa4X8hvR-5yVhz0R7-?usp=drive_link

A tanuldk az dra el6tt tanulmanyozzak at a linken taldlhaté isnpiracios
prezentaciot, az abban talalhaté altémakhoz kapcsolddé linkeket tanulmanyozva
.keruljenek képbe” alapszinten.

Az ora / projekt bevezeto része, elokészitése

Tanulasi célok:

Megismerni klilonleges, technoldgiai alapu divatkiegészitéket (pl.
okosékszerek, interaktiv taskak).

Latni, hogyan inspiralhatja az Ml a kreativ tervezést.

Sajat koncepcid alkotasa Ml segitségével.

Kritikai gondolkodas fejlesztése: a technolégia szerepe a divatban.

Az ora / projekt megvaldsitasanak tervezése

Ora 1 (45 perc): Bevezetés a viselhetd
technoldgiaba és Ml-inspiralta designba

1. Bevezeto beszélgetés (10 perc)

e Mi szamit ,kiegészitének” a divatban?

e Milyen kulénleges/Ujszerl kiegészitokkel taldlkoztak?

e Mik azok a viselhet6 technoldgiak? (pl. okosdérak, LED-es ruhazat, h6érzékeny
ékszerek)

2. Inspiracios vetités és megbeszélés (15 perc)

Vetitendé példak:

e Anouk Wipprecht technolégiai ruhai
CuteCircuit LED-es ruhai

Lumen Couture projektoros ruhai
Okosékszerek (pl. Ringly, Bellabeat)
3D-nyomtatott taskak, cipok

Beszélgetés:



e Milyen funkcidt latnak el ezek a kiegészitok?
e Mennyire esztétikusak vagy praktikusak?

3. Ml bevezetése - hogyan segithet a mesterséges
intelligencia a tervezésben? (10 perc)

Formagenerélds, szinkombinacidk javaslata.
Trendkutatas Al-alapu elemzé szoftverekkel.
Anyagparositasok eldrejelzése.

Mini feladat: tanulék mondanak egy o6tletet, amit be lehetne vinni Ml-be (pl.
»,o0kosgylrd, amely valtoztatja a szinét a hangulatomtél figg6en”)

4. Ml-alapu inspiracio generalasa (10 perc)
Eszkoz: tanari szamitégép kivetitéssel (vagy ha van: tanuldk sajat eszk6zon)

e Beirt dtlet: ,,Neonfényes varosi stilusu karkoté, amely rezeg a beérkezé
értesitésekre”

o MI-generdlt l[dtvanytervek bemutatdsa (DALL-E vagy Midjourney képek)

e Képek elemzése: Mi tetszik? Mi nem? Mire inspiral?

Ora 2 (45 perc): Sajat koncepcié alkotasa Ml
segitségével

1. Csoportos otletelés (10 perc)

e 3-4 f6s csoportokban: Talaljatok ki egy kilonleges kiegészitét, ami
technolégiat vagy Ml inspiraciét hasznal

o Kérdések segitéshez:

Milyen funkciét Iat el?

Hogyan reagal a kérnyezetre?

Mibdl készul?

Hogyan néz ki?

o

o

O

o

2. MI-kép generalasa (15 perc)

Képgenerald Ml (pl. DALL-E, Midjourney): inspiraciés latvanytervek készitése.

e Tanari kozremUkodéssel vagy eszkdzhasznalattal: a tanulék MI-képalkotéval

|étrehoznak 1-2 latvanytervet az 6tletikhoz.



o Képek elmentése, kiértékelése.
3. Designlap készitése (15 perc)

e Papiron vagy digitalisan: a tanuldk elkészitik a koncepcidjuk 6sszefoglalasat:
o név
o funkcié
o alapanyagok
o képi inspiracié (Ml-kép)
o vazlat

4. Prezentacio és reflexié (5 perc)

e Néhany csoport roviden bemutatja az otletét.
o KOzOs értékelés: kreativitds, Ujszerlség, kivitelezhetdség.

[] Ora végén javasolt hazi feladat:

e Fejezd be a terviapot.
e irj hozza 5-10 mondatot arrél, hogyan hasznalndd a mesterséges
intelligenciat a jovOben a tervezésben.

Tananyagkészitéshez és az érai munkahoz hasznalt alkalmazas

Adobe lllustrator
Canva

ChatGPT

Google NotebookLM
Jamboard

Moodle

Perplexity

Ertékelési terv

Tanulasi célok

A tanuldk legyenek képesek:

1. Példakat felismerni a technoldgiai alapu kiegésziték vilagabal.
2. Onélldan megalkotni egy kiegészité koncepcidjat, amely 6tvézi a divatot és
az innovaciot.



3. Hasznalni kreativ eszkdzoket (kézi rajz, mesterséges intelligencia) vizualis
megjelenitéshez.
4. Ertelmezni és megindokolni a sajat tervezési dontéseiket.

Ertékelési szempontok és pontozas

Szempont / Pontszdm / Mit értékelink?

1. Kreativ otlet

0-5 pont

Ujszer(iség, egyediség, inspiracidk beépitése

2. Funkcionalitas és technolodgia

0-5 pont

A technolégia alkalmazasa mennyire dtgondolt, valdszerd
3. Vizudlis megjelenités

0-5 pont

Rajz, Ml-generalt kép, vagy mas vizualis eszk6z mindsége
4. Prezentdacio és érvelés

0-3 pont

Szébbeli vagy irdsos bemutatas vildgossaga, onreflexié

5. Ml-eszk6z hasznalata

0-2 pont

Mennyire tudatos és értelmes az Ml integralasa a tervezésbe

Maximalis pontszam: 20 pont

Visszajelzés a tanulasi célokrdl

Tanari 6sszegzés

Az 6ra végén a tanar:



e Szbbeli reflektalast kér (pl. Mit tanultdl ma a technoldgiai kiegészitékrdl?)

o Megfigyeli, hogy a tanuldk képesek-e példat mondani inspiraciés forrasra és
megindokolni dontéseiket.

e Visszacsatolast ad arra, hogy a tanulé munkdaja hogyan felel meg az 6ran
kit(izott céloknak.

Tanuloi onértékelés
A tanuldk az éra végén egy 3 kérdésbdl allé mini-onértékel6t toltenek ki:

1. Melyik inspiracio tetszett a legjobban és miért?
2. Mennyire sikerllt megvalésitanod az otletedet Ugy, ahogy eltervezted?
3. Mi volt a legérdekesebb dolog, amit megtanultal ma?

Ez torténeht széban, kiscsoportos beszélgetésben, vagy digitalis rlapon (pl.

Google Forms).

Differencialas

1. Tartalmi differencialas

A bemutatott inspirdciés anyagok (pl. Anouk Wipprecht, CuteCircuit,
okosékszerek, 3D-nyomtatott taskak) eltér6 tipusu technoldgiai és esztétikai
megkozelitést képviseltek.

A tanulék ezek kozll szabadon valaszthattak, hogy melyik inspiralja 6ket
legjobban - igy mindenki sajat érdekl6dése szerint kapcsolédhatott be a
munkaba.

2. Mddszertani differencialas

A tervezési feladat tobbféleképpen is megkozelithetd volt:

o Kézi rajzzal dolgozék hagyomanyos eszkozokkel készithettek latvanytervet.
o Digitalis vagy Ml-eszk6zoket kedveldk hasznalhattak DALL-E-t, Canva-t,
vagy mas Al-generatorokat.

Ez lehet6vé tette, hogy klilonb6z6 szintl technoldgiai kompetenciajd tanulék is
sikerélményhez jussanak.

3. Tempodhoz igazodas (idobeli differencialas)

A tanulék tempdjahoz alkalmazkodva:



e Akik gyorsabban végeztek, tovabb finomithattak a prezentacidjukat, tébb MI-
es eszkozt probalhattak ki, vagy tobb valtozatot készithettek.

e Akik lassabban haladtak, elegendd id6t kaptak az alapétlet és egy vizualis
vazlat kidolgozasara.

4. Reflexid - gondolkodasi szint szerinti differencialas

A zar6 onértékeld kérdések kiilonb6z6 mélységl gondolkodéast igényeltek:

e Alapszint: Melyik otlet tetszett?
o KOzépszint: Miért dontottél egy adott technoldgia mellett?
e Magasszint: Hogyan valtoztatna meg a kiegészitéd a viseldje életét?

A tanuldk sajat szintjiknek megfelel6 moédon kapcsolddhattak be a reflexidba.

Hazi feladat, projektfeladat

Projektfeladat - Viselheto technologiai divatkiegészité
tervezése

Feladat:

Tervezd meg egy olyan divatkiegészité koncepcidjat, amely valamilyen
technoldgiai ujitdson vagy mesterséges intelligencian alapul. A terv
tartalmazzon vizualis elemet (kézi rajz vagy Al-generalt kép), valamint egy rovid,
irasos vagy szdbeli bemutatast, amely bemutatja az otlet I1ényegét és funkcidjat.

Cél:
A feladat célja, hogy a tanulék:

e Alkalmazzak az éran megismert inspiracidékat és eszkdzoket,

e Kombinaljak a kreativ divattervezést innovativ technoldgiai otletekkel,

e Fejlesszék 6nalld vizudlis kifejezb6készségliket és gondolkodasukat a jovd
divatjardl,

e Megtanuljak és begyakoroljak a Ml-eszk6zok hasznalatat mind kutatasoz,
mind tervezéshez.

Kapcsolodas az orahoz:

A projekt az érai inspiraciés bemutatéra és a kozos elemzésekre épil. A tanuldk
az ott latott példakbdl merithetnek oOtletet, és sajat tervezési nyelvik szerint
tovabbgondolhatjak azokat. A mesterséges intelligencia eszk6zeinek hasznalata
opcionalis, de ajanlott része a kreativ folyamatnak.



Leadas madja:

Rajzlap, digitalis PDF vagy prezentacidés forma (Canva-prezentacio, PowerPoint). A
bemutatas széban vagy irasban torténhet, akar rovid videé vagy hanganyag
formajaban is.

Leadasi hatariddé: a megtartott dréahoz képest két hét



