Prototipus készités

e A hozzaszélashoz regisztracid és bejelentkezés sziikséges

Mddszer tipusa

Kreativ technikak

Rovid 6sszefoglalas

A prototipusgyartas egy olyan folyamat, amelynek soran az otletek
materializdlédnak - az o6tletekbdl, vazlatokbdl kézzelfoghatd formdakkda valnak.

A moddszer kifejtése

Az elsd, nagyon egyszerU prototipus az Ugynevezett pretotipus (1. kép). Ez egy
egyszerl médja az otletek materializdldsanak, miel6tt megkisérelnénk a
tényleges prototipus készitését.

e gyakran néhany éra vagy egy nap alatt készul

e sajat magunknak (vagy szeretteinknek valé ajandékozasra)

e az alapotlet kialakul

e képet és betekintést kapunk a jov6beli kihivasokba - koncepciondlis,
fejlesztési, technoldgiai, koltségbeli

Céljuk:

e meggyd8zodni arrdl, hogy az otlet mikodik,

e lehetdvé tenni a miszaki és tervezési problémak megoldasat vagy
legaldbbis azonositasat,

e lehetdvé tenni az otletet tovabbfejlesztését, javitasat prébalgatassal.


https://dmc.prompt.hu/hu/resources/methods/prototipus-keszites
https://dmc.prompt.hu/hu/user/register?destination=/hu/resources/methods/prototipus-keszites%23comment-form
https://dmc.prompt.hu/hu/user/login?destination=/hu/resources/methods/prototipus-keszites%23comment-form

1. kép. Pretotipus kartonbdl

A prototipus gyartasanak kiindulépontjai (2., 3. kép)

e Professzionalis munka - mind a funkcionalitas, mind a tervezés tekintetében.

o A felesleges koltségek elkerilése - szabvanyos, kereskedelmi forgalomban

e Gondolni kell az ar - funkcionalitas - design (koltséghatékonysag)
egyensulyara.

e Kerllni kell a felesleges "extra funkcidkat" - ez a feltalaldk problémaja
szokott lenni.



2. kép. A quadrocopter prototipusa, amely féként szabvanyos alkatrészekbdl
(propeller, motor) és részben a feltalalé altal kifejlesztett alkatrészekbdl (hardver
és szoftver) késziilt

3. kép. Nagyon hasznos eszkéz a 3D nyomtatas, amely csak egy lehetdség a
gyors prototipusgyartasra.
A cél a fizikai jellemzbk szimulalasa (eqgy kavéféz6 edény esetében).

Kész/prezentéacids prototipusok



Ezek azok a prototipusok amelyekkel az 6tletet masoknak - kiléndsen a
potencidlis befektetéknek vagy licenctulajdonosoknak - be lehet mutatni. A lehet6
leginkabb ugy kell kinéznilk és mikodnilk, mint a kész terméknek. Ennek
legfébb okai a kovetkezdk:

e A legtobb potencidlis befekteté vagy licenctulajdonos a lehetd legkevesebb
megoldatlan problémaval rendelkez§ otletet szeretne latni, mert ez
csokkenti a kockazatot.

e Kevés embernek van meg az a képessége, hogy ranézzen egy durva, korai
prototipusra, és elképzeljen egy kész, mindségi terméket.

e Minél kozelebb van a prototipus a kész termékhez, annal tobbet tudunk az
Otlet tervezési, gyartasi koltségvonzatairdl. Ez a tudas felbecsllhetetlen
értékl lesz, amikor meg kell gyézni masokat az 6tlet mlszaki és
kereskedelmi életképességérdl.

A modszerrel kapcsolatos kihivasok, buktatdék és azok kezelése

Egy olyan taldlmany esetében, amely eljaras vagy lzleti mddszer, a fizikai/targyi
bizonyitas nem feltétlenul lehetséges vagy szikséges. Egy olyan talalmany
esetében, amely egy anyag (példaul egy Ujfajta sampon), elegendd lehet a
tesztelésre szolgalé minta. Egy gyarthatd termék esetében a késztermékhez
minél kozelebbi megjelenést kell bemutatni, amennyire csak lehetséges vagy
anyagilag megengedhetd.

Gyakorlati tippek a mddszer alkalmazasahoz

Az els6 prototipushoz (pretotipus) hasznalhaté:

e praktikus anyagok (fa, karton, LEGO...)

e Osszetettebb milszaki termékek - az elemek egy részé kimarad (trivialis
mukodés: pl. biztonsagi jelzésre szant készllék, amely sotétedéskor indul - a
sotétedésérzékeld kimarad).

Tanari, tanuldi visszajelzések

A mddszer eldnyei



Nyilvanvald okokbdl be kell bizonyitani - el6szér magunknak, késébb a
befektet6knek vagy a vallalatoknak hogy az 6tletiink mdkodik.



