Elményalapu tanulds

e A hozzaszélashoz regisztracid és bejelentkezés sziikséges

Mddszer tipusa

Tanitasi-tanuldsi médszerek

Tanitdsi-tanulasi mddszer tipusa

Tanulékoézpontu

Rovid osszefoglalas

A reformpedagdgia egyik iranya, amely az oktatds mdodszerében az addig
kovetett, formalis fokozatok helyett az éiIményen alapuld tanitadst hangsulyozza.

A moddszer kifejtése

“Az élménypedagdgia nem mas, mint személykbzpontu pedagdgia, mely mind az
egyén, mind pedig a csoport fejlédésére és sikerességére fokuszal“ (Rogers 1984)

Az élménypedagdgia a tapasztalati tanulasbdl indul ki. Az "Add a kezébe,
probalja ki, hallgassa meg, szagolja meg, tapasztalja meg maga.” moddszerét
allitja el6térbe, melyben a sajat kisérletek esetleges kudarca is fontos
tapasztalat. A didk nem kész megoldasokat kap, hanem sajat probalkozasain
keresztll oldja meg az adott feladatot, és gyakran nem egyedul, hanem
csoportosan. A passziv befogadast felvaltja a megismerd tevékenység altali
tanulds, amely az aktivitadson és élményszer(iségen keresztil megteremti a
tanulashoz szikséges motivacioét is.

Az élményre alapozd, vagy élményt adé tanitasi-tanulasi médszere tarhaza igen
széles. lde tartozik minden olyan médszer (példaul a kooperativ mddszertan, a
gamifikacié) amely az élményszerlséget helyezi a tanulasi folyamat fokuszaba.

A moédszerrel kapcsolatos kihivasok, buktatdék és azok kezelése

Amikor a tanulasi folyamat Uj ismeretei 6ssze tudnak kapcsolédni egy megfeleld
élménnyel, az nagyban segiti a tudas elmélyllését és késbbbi felidézését.

A mébdszer a tapasztalati nevelés egyik formaja, amely kivezeti a résztvevdket a
valé vildgba, hogy prébara tegyék értékeiket, tudasukat, képességeiket és kreativ
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gondolkodasukat. A felnétt vezet6k (pedagdgusok, animatorok, népmduveldk,
muzeumpedagdgusok) segithetik a kivételes és izgalmas helyzetek |étrejottét, de
az élménypedagodgiat inkabb ,oniranyitasinak”, mint masok altal iranyitottnak
kell tekinteni.

Erteni kell és elfogadni a csoportfolyamatokat és a kézdsségben valé munka
etikajat. , A siker megerdsit” elv alapjan sikerorientalt 1égkor épitése a célunk.

Gyakorlati tippek a mddszer alkalmazasahoz

Az élménypedagdgiaban mindig ott rejlik a véletlen, a kiszamithatatlansag, az
izgalom, a kreativitds és a divergens gondolkodas a kitaposott utak helyett. Egy
élménypedagdgiai foglalkozas legfontosabb eleme a kdzvetlen éiményt kévetd
feldolgozas, a megbeszélés, a reflexid és az onreflexio.

A reflexids kor, a megbeszélés célja az érzelmek feldolgozdsa, az dnismeret és a
realis helyzetértékelési képesség fejlesztése.

Az éilménypedagdgia nem valhat dogmava, azaz leghatékonyabb felhasznalasa
az, ha a tudasatadas hagyomanyos maodjait szinesitjlk-gazdagitjuk
élménypedagdgian alapuld projektekkel. igy az 6nfegyelem, az elmélyiilés és a
figyelem is edz6dik (hagyomanyos tanulds) és a motivacio és sikerélmény is
megjelenik (élménypedagdgia).

Tanari, tanuldi visszajelzések

.Az élménypedagdgiaban az Ut maga fontosabb, mint az eredmény maga”.

A moddszer eldényei

A k6z06s problémamegoldas soran a tanuldok nemcsak a szocidlis kompetencidikat
boévitik, hanem ismeretanyagaikat is.Kdlcsonosen profitdlnak a kozos tanulasi
szituaciébdl. Egy probléma k6zos megoldasanak élménye utdn mind a kérdezd,
mind a magyarazé fél tobbet tud majd, nemcsak az adott témakorrél, hanem az
emberi kdlcsonhatdsokrdl is.

Az élménypedagdgia a kdzvetlen tapasztalasokon és a diakok aktiv cselekvésén
keresztil tanit. Elsésorban a személyes készségek fejlesztését tizi ki célul,
fejleszti az 6nismeretet, onértékelést, az egyéni feleldsségvallalast is.



