Az animacio 12 alapelve
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Terv tipusa

Oraterv

B&vebb szakterllet

Kreativ szakmak, mUlvészetek

Témakor, tanulasi terillet

Animacios alapfogalmak

Szakmai tantargy(ak)

Animacios technikak

Mozgdbkép- és animacidtervezés

Evfolyam

11. évfolyam

Tanulasi, fejlesztési célok

Az Ora végére a tanuldk képesek lesznek az animacids alapelvek olyan szint(
alkalmazasara, hogy a mozgas életszerlbb legyen, ugyanakkor tegyenek bele
olyan extrat vagy "hibat", amitél a tokéletes mozdulat karakteresebb lesz.
Fogalmak

nyujtas, el6készités, frame, tilmozgas, erés vonalrajzok, masodlagos mozgasok,
idézitések, ttem, ritmus

Szikséges eszkozok

szamitégép, rajzeszkdz, papir, digitalis rajztabla

Bevezetd rész, el6készités

1. Rahangolas és célkitlizés (5 perc)

Rovid ismétlés: mi az animacié 12 alapelve
Ora céljadnak ismertetése:

»Valés példabdl -» animacids alkalmazas -» bemutatas”

2. Csoportalakitas és feladat kiosztasa (5 perc)

3-4 f6s csoportok


https://dmc.prompt.hu/hu/lesson-plans/2119046994

Minden csoport kap 2-3 animacios alapelvet
(pl. squash & stretch + timing + anticipation)

Megvaldsitas részletes tervezése

3. Feladat ismertetése (5 perc)

Feladat:

Keressetek valds életbdl referenciat

pl. vided (YouTube), sportmozgas, hétkdéznapi esemény
vagy generalt jelenet Al-val

Elemezzétek:

Hol jelenik meg az adott animacios alapelv?
Készitsetek egy rovid animaciot, amely:

ugyanazt a mozgast mutatja

tudatosan alkalmazza az alapelveket

4. Kutatas és referencia gylujtés (15 perc)

A csoportok:
Videdkat keresnek (pl. ugras, dobas, esés, reakciok)

Kivalasztanak egy jelenetet, kijegyzetelik a mozgas fazisait és melyik alapelv hol
jelenik meg

Tanari szerep:

Mentor szerep, kérdésekkel iranyitani

5. Tervezés (15 perc)

Csoportok elkészitik:
Egyszerl storyboard (3-6 képkocka)

Meghatarozzak:



f6 mozgdasok és kiegészitik az alapelvekkel

2. tandra (45 perc)

1. Animacio készitése (20 perc)
Lehetséges formak:

e Flipbook (papiron)
e Digitalis (PowerPoint, rajzprogram)
e Egyszer( frame-by-frame animacié

Elvarasok:

e Rovid (3-10 masodperc)
e Lathatd legyen legalabb 2 alapelv

2. Prezentacidk (20 perc)

Minden csoport (3-4 perc):

Milyen alapelveket kaptak

Mi volt a referencia (valds vagy Al)
Hogyan alkalmaztdk az alapelveket
Animacié bemutatasa

P W

Osztaly feladata:

e Kitaladlni, mely alapelvek jelennek meg

3. Reflexio és lezaras (5 perc)

Kérdések:

e Mi volt a legnehezebb?
e Melyik alapelv volt a legkdnnyebb alkalmazni?
e Hol lattatok viszont a valésagban?

Tananyagkészitéshez és az érai munkahoz hasznalt alkalmazas
Adobe lllustrator

ChatGPT

Gamma.app - prezentacio készité

Google Tanterem

Ertékelési terv



Csoportmunka (0-5 pont)

e Egylttmuikodés
e Feladatmegosztas

Alapelv alkalmazas (0-10 pont)

e Felismerhetdség
e Tudatos hasznalat

Kreativitas (0-5 pont)

o Otlet
e Megvalositas

Prezentacio (0-5 pont)

e Erthetéség
e Magyardzat minésége

Differencialas

e Gyengébb csoportokndl: csak 2 alapelv

e Haladd csoportok:
o toébb alapelv kombinalasa
o komplexebb mozgas

Feladatok

Hazi feladat

Animacioé tovabbfejlesztése
Hang hozzaadasa

Rovid torténet kialakitdsa



