Turisztikai termékek Somogy varmegyében

Mészaros

Veronika

Enviado por Mészaros Veronika el 2026. 07. 06., h - 11:42

Tipo de plan de clase / proyecto

Plan de clase

Sector

Szolgaltatdsok (turizmus, szépészet, vendéglatas)

Tema o area de aprendizaje

Turisztikai termékek Somogy varmegyében

Materia(s) profesional(es)

Fundamentals of tourism

Curso

9. évfolyam

Objetivos de aprendizaje y desarrollo

Az 6ra végére a tanuldok képesek lesznek: meghatarozni a turisztikai termék
fogalmat; felismerni Somogy varmegye legfontosabb turisztikai vonzerejét;
csoportositani a turisztikai termékeket; példakat mondani ,rovid bemutatét
késziteni egy attrakciorol.

Conceptos

turisztikai termék vonzerd turisztikai desztinacié 6koturizmus aktiv turizmus
kulturalis turizmus egészségturizmus borturizmus Balaton Kaposvar Zselic Kaszé
Balatonfenyvesi Kisvasut

Herramientas necesarias

szamitégép, projektor, internetkapcsola,t okostelefon, PowerPoint bemutaté,
Redmenta digitalis szabadulészoba,Kahoot , Somogy varmegye térképe
Materiales entregados antes de la clase o para un proyecto

A tanulék el6zetesen tekintsék meg Somogy varmegye hivatalos turisztikai
honlapjat, keressenek egy szamukra érdekes turisztikai latnivalét Somogy
varmegyében, és gondoljdk végig, milyen turizmustipushoz kapcsolddik.

Parte introductoria y preparacién del plan de clase / proyecto
5-8 perc

o KOszontés.
e Hianyzok ellendrzése.


https://dmc.prompt.hu/hu/lesson-plans/1129983412

e Az 6ra céljanak ismertetése.
e Rdhangold beszélgetés:
o Ki merre jart Somogy varmegyében?
o Milyen turisztikai helyszineket ismertek?
o Miért vonzd ez a térség a turistdk szdmara?

Desarrollo del plan de clase / proyecto

I. Ismeretszerzés - Gamma prezentacioé (10 perc)

A tanar a ,, Turisztikai termékek Somogy varmegyében” ciml{, Gamma
alkalmazdasban készitett interaktiv prezentacié segitségével vezeti be az Uj
tananyagot.

A bemutatd soran a tanulék megismerik:

e a turisztikai termék fogalmat;

a turisztikai termék 6sszetevdit;

Somogy varmegye természeti és kulturalis adottsagait;

a Balaton déli partjanak turisztikai jelent6ségét;

az aktiv turizmus lehet8ségeit (Zselic, kerékparozas, tlrazas, kisvasutak);
a kulturalis turizmus fé helyszineit (Kaposvar, Szennai Skanzen);

az egészségturizmus és a borturizmus kinalatat.

A tanar a prezentacié kozben kérdéseket tesz fel, bevonja a tanuldkat, és kdzdsen
értelmezik a latott képeket, térképeket és infografikakat.

2. Tudasalkalmazas - Redmenta digitalis szabaduldszoba (15 perc)
A tanuldk 3-4 fés csoportokban dolgoznak.

A tanar QR-kéddal vagy link segitségével megnyitja a Redmenta feladatot.

(https://app.redmenta.com/hu/solve?ks id=551653776&from_assistant=252486)

Tusztikai Kaland - Somogy varmegye

Izgalmas menekilészoba, ahol Somogy varmegye turisztikai titkait fedezed fel.
Minden szobdban egy-egy kihivas var, hogy megszerezd a kijutashoz sziikséges
kédot!



A feladat végén a Redmenta automatikusan gratulal a sikeresen teljesité
csoportoknak.)

3. Tudasellendrzés - Kahoot (7 perc)

A tanuldék egyéni vagy paros formaban kitoltik a rovid Kahoot kvizt.

(https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=825544ec-21c4-4b76-8597-
92a30f9306f4)

A kviz 10 kérdésbdl all( pdf. formatumban mellékelve) , példaul:

e Melyik Somogy varmegye székhelye?
e Melyik kisvasut talalhaté Somogyban?
e Hol taldlhaté a Zselici Csillagpark?

A Kahoot azonnali visszajelzést ad a tanuldknak és a tanarnak az elsajatitott
ismeretekrdl.Az eredményeket k6zésen megbeszéljik.

4. Ora lezéarasa (3 perc)

Reflexids beszélgetés.
Kérdések:

e Melyik feladat tetszett a legjobban?
e Melyik turisztikai attrakciét ldtogatnatok meg?
e Miért fontos egy térség turisztikai kinalatanak ismerete?

A tanar osszefoglalja az éra legfontosabb tanulsagait, kiemeli Somogy varmegye
turisztikai sokszinlségét, és ismerteti a hazi feladatot.

Dispositivos digitales utilizados
Canva

ChatGPT

Gamma.app - prezentacio készité
Kahoot

PowerPoint 2016+ vided rogzités
Redmenta

Plan de evaluacién

Az értékelés folyamatos, formativ médon torténik.

Ertékelési szempontok:



e Orai aktivitas;

e egyuttmukodés;

e szakmai fogalomhasznalat;

e Gamma prezentacié feldolgozasaban vald részvétel,
e Redmenta szabadulészoba sikeres teljesitése;

e Kahoot eredménye;

e szObeli reflexid.

A Redmenta és a Kahoot automatikus pontozasa tdmogatja az onértékelést és az
azonnali visszajelzést.

Diferenciacién

Tehetséggondozas

e Bonuszfeladatok.
e Onéllé internetes kutatés egy ismert somogyi turisztikai attrakciorél.
e Turisztikai marketingotletek kidolgozasa.

Felzarkoztatas

o Képes segédanyagok.

e Egyszerlsitett munkalap.

e Pdros munka.

e Tanari segitség a digitalis feladatok soran.

Deberes o tarea del proyecto
Hazi feladat

Canva segitségével készits egy digitalis turisztikai plakatot vagy
egylapos ismerteté6t Somogy varmegye egy valasztott turisztikai
termékérol!

A plakat tartalmazza:

e a turisztikai helyszin nevét;

a turizmus tipusat;

rovid bemutatasat;

legalabb két képet;

egy térképrészletet;

3-5 mondatos személyes ajanlast, hogy miért érdemes felkeresni az adott
helyszint.



Bénusz feladat (tehetséggondozas) :

e Bemutatd készitése:Valassz egy altalad kedvelt somogyi attrakciot, és
készits
rola rovid bemutatét!
e Elemezd a turisztikai terméket! Mutasd be az 5 elemet: attrakcio,
szolgaltatas,
infrastruktdra, program, informacio
o Készits bemutatét:3-5 perces prezentacid - célcsoport, kinalat,egyedi érték
e Prezentald a csoportnak!
Indokold meg, miért érdemes ezt a helyet felkeresni!



