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Kurze Zusammenfassung

Flippity ist ein Tool, das Google Sheets in spielerische und interaktive Lehrmittel
verwandelt

Link
https://flippity.net/

Beschreibung

Flippity ist eine nutzliche Website in englischer Sprache, die Daten aus Google
Sheets in spielerische Lehrmittel verwandelt. Mithilfe von Google Sheets-Vorlagen
lassen sich schnell spektakulare und interessante Aktivitaten und Lehrmittel
erstellen: Wortrad, Poker, Gedachtnisspiel, Paarungsspiel, Wortsuche,
Kreuzwortratsel, Schatzsuche, Henkerspiel mit verschiedenen Zeichnungen, Quiz,
Bingo usw.

Naturlich gibt es auch die Standardversion der Karteikarten (Begriff + Definition).
Jede flippity-Karte wird mit einer Demo-Version geliefert.

Texte und Ubungen kdnnen in der Regel in einer auf Google Drive gespeicherten
Datei geandert werden. Nach der Online-Veroffentlichung der Datei und dem
Versenden des Links konnen die Schulerinnen und Schuler mit den geanderten
Daten, die von der Lehrkraft eingegeben wurden, "spielen" und Uben. Falls Sie die
Aufgabe andern, mussen Sie keinen neuen Link erstellen, sondern den Browser
aktualisieren oder den Flippity-Link erneut 6ffnen.

Jede Karte enthalt eine Demoversion, eine kurze Anleitung und eine Vorlage, eine
Google Spreadsheets-Beispieldatei, die auf Ihrem Google Drive gespeichert
werden kann; in dieser Datei kann die Lehrkraft ihre eigenen Aufgaben eingeben,
die dann einfach zur Erstellung des interaktiven Spiels verwendet werden kdnnen.
Es kénnen auch Bilder verwendet werden, diese mussen jedoch 6ffentlich und fur
jeden uUber einen Link zuganglich sein.

Sobald eine Kopie der ausgewahlten Vorlage fertig ist und die Datei mit Ihren
eigenen Fragen geladen ist, ist es sehr wichtig, die Datei im Internet zu
veroffentlichen (um den externen Zugriff zu ermaoglichen), was immer durch die


https://dmc.prompt.hu/de/resources/tools/flippity
https://dmc.prompt.hu/de/print/pdf/node/388
https://flippity.net/

Auswahl von Datei > Teilen > Im Internet veroffentlichen im Menu Datei
geschieht. Auf dem Arbeitsblatt der Datei mit der Bezeichnung Get the Link Here
finden Sie in der Zelle A2 den Link, der fur die Schulerinnen und Schuler
freigegeben werden soll. Wenn Sie den Inhalt der Datei andern und den Browser
aktualisieren, andert sich auch das Spiel selbst automatisch.

WARNUNG! Farbige Hintergrundzellen sind fur die Anwendung sehr wichtig und
sollten nicht geléscht werden. Wenn Sie bestimmte Spalten oder Zeilen nicht
bendtigen, sollten Sie nur deren Inhalt 16schen (markieren und LOSCHEN) und
nicht die gesamte Zeile oder Spalte.

Vorteile

e VOllig kostenlos

e Erfordert keine Registrierung

Bietet mehrere Spieloptionen an einem Ort

Einfache Quiz-Erstellung fur alle, die Tabellenkalkulationen mdgen
Schneller Einstieg, einfache Tools (Gruppenaufteilung, Glucksrad, Stoppuhr)

Nachteile

Nur englische Schnittstelle

Tabellenkalkulationen konnen fur unerfahrene Benutzer schwierig sein
Far die Bearbeitung von Google Spreadsheets ist ein Google-Benutzer
erforderlich (Quelldatei)

Die sich standig andernden Nutzungsbedingungen von Google kdnnen zu
Stérungen auf der Website fuhren

Verwendung beim Lehren/ Lernen

Flippity-Karten kdnnen fur die Teameinteilung oder zum Uben durch Lernspiele
verwendet werden. Bei einigen Aufgaben kdnnen die Ergebnisse per E-Mail an die
Lehrkraft gesendet werden. Eine Flippity-Karte kann Uber die Schaltflache "Teilen"
in Google Classroom-Klassen integriert oder schnell Uber einen QR-Code geteilt
werden.

Zu den Tools, die bei der Gamification eingesetzt werden kénnen, gehoren
Scavenger Hunt, Badge Tracker, Certificate Quiz - ein Quizspiel mit einer Urkunde



am Ende.

Der Random Name Picker ist eine schnelle Mdglichkeit, Gruppen zu erstellen. Die
Anwendung generiert zufallige Gruppen entsprechend lhrer Anfrage. Sie verfugt
Uber eine eingebaute Stoppuhr und der Benutzer kann auch die Aufgabe
eingeben, die er/sie durchfUhren mdchte und die projiziert werden muss (damit
sie von den Schulern gesehen werden kann).

Die App Fun with Fonts verwendet verschiedene Symbole, um die von Ihnen
eingegebenen Worter zu transkribieren. Sie kann zum Erlernen von Symbolen
nutzlich sein und kann far eine Vielzahl von Spielideen verwendet werden.

Die App Manipulatives wandelt die von IThnen eingegebenen Worter in bewegliche
Karten um. Sie ist natzlich, wenn Sie schnell eine Gruppierungstbung erstellen
wollen - sie bietet Ihnen auch Hintergriunde dafur: Mehrklassentabellen oder
Venn-Diagramme. Sie konnen sie auch verwenden, um aus durcheinander
geworfenen Wortern Satze zu bilden.

Mit Word Cloud konnen Sie schnell eine einfache Wortwolke erstellen. Die von
Ihnen eingegebenen Waorter werden automatisch in eine Wortwolke eingefugt.

Tutorial-Video(s)

Flippity Tutorial fGr Lehrerinnen

Flippity-Tutorial fur Kurs-Gamifizierung | EdTech fur das College-Klassenzimmer

e Anmelden oder Registrieren, um Kommentare verfassen zu kdnnen

Art des Tools

Interaktive Ubungen

Interactive exercises


https://youtu.be/tyNW-I-MJ-Q
https://youtu.be/yE52LaHiEpE
https://dmc.prompt.hu/de/user/login?destination=/de/resources/tools/flippity%23comment-form
https://dmc.prompt.hu/de/user/register?destination=/de/resources/tools/flippity%23comment-form

Using the tools listed below, you can create online exercises by inserting images,
audio and video files. Browse through exercises created by others and modify
them to suit your own purposes.

You can use the exercises you have created over and over again in the classroom
or online.

Zeitleiste

Idovonal

Minden olyan témanal lehet alkalmazni, ahol szamit az események sorrendje,
idérendisége. Hasznalhatjuk torténelemtanitas soran, de akkor is, ha egy
folyamatot vagy egy eseménysorozatot mutatunk be.

Példaul megjelenithetjik igy egy adott korszak torténelmi eseményeit a
datumokkal és ezekhez megjegyzéseket flizhetlink a legfontosabb tudnivalékkal.

Ne csak mi hasznaljuk! Osszefoglaldskor készithetik ezt a didkok csapatmunkéban
is.

Az idévonalak szerkesztésére alkalmas programokban kuldonféle sablonok
segitségével pillanatok alatt készithetlink igazan latvanyos és sokatmondo
grafikat.



School Project Timeline: Visualize The History Of The Olympics

This assignment is a part of the curriculum to make students familiar with this leading international sporting event.
Here is your 1-week school project timeline that students can follow to help them complete their work:

DAY 1 DAY 5 DAY 7
Read The Assignment Collect All Materials Take Detailed Notes Submit The Project

Read all detailed instructions Make sure you have everything yau Az you research, write down Make sure you submit the chart on time,
provided by the teacher. need to get started. Create 3 checklist every important point you want to completed and legible. Proofread your
and list ourt things like pens, pendils, inchede inyour essignment response. whark to meke sureit is free of typos.
Crayons, computer, internat access, Keep track of your sources! mizsing labels, or mizzing information
software, printouts, etc.

DAY 2 DAY 4 DAY &
Map Out The Project Do Your Research Paint Or Draw Your Project

Breakthe project into smaller Use your schaool library and anline Mowvisualize your chart! You can use
madules. You can create 3 mind mag resources to conduct research. paper and pendil crayons; an app on your
of things to dio and tasks. Beginwith general gueries and computer or mobile device; or any onfing
becomse more specific. design tool that |tz you creste charts.

"School project timeline" sablon a Venngage-ben.

Gamifikation

Jateékositas

A jatékositasrél, mint innovativ tanitasi-tanuldsi mdédszerrdl az oldalunkon
bdvebben is olvashatsz itt.

Quiz, Test, Abstimmung

Kviz, teszt, szavazas

Az online elkészitett teszteket, kvizeket tébbszor is felhasznalhatjuk,
megoszthatjuk - ha gyakorlasra szanjuk, ez nem jelent problémat.

Tobbnyire sokféle kérdéstipus kozul valogathatunk és a kiértékelésik is
lényegesen egyszer(ibb, mint a hagyomanyos tesztek esetén.


https://venngage.com/
http://dmc.dev.prompt.hu/hu/forrasok/modszerek/jatekalapu-tanulas

Az alabbi eszk6zok egy része gyors visszajelzés gyljtésére is alkalmas, egy
idében, akar név nélkll, igy a tanar barmikor képet alkothat arrél, hogy mennyire
értették meg a didkok az anyagot.

Wortwolken

Szofelho

A sz6felhBkészit6é alkalmazasokkal egy adott témdahoz kapcsolédo kulcsszavakat,
fogalmakat jelenithetliink meg. A széfelhd a szavakbodl képet készit, igy seqiti a
vizualis memorizalast. A készités soran csak megadjuk a kivant szavak listajat,
majd kivalasztjuk a format az el6re megadott lehetéségek - vagy sajat feltoltott
képek - kozul.

Széfelhd készités kdzben (példaul egy téma dsszefoglaldsakor)

e a didkok az alkotas élményét élhetik at;

e a tanarok szamara egyértelmdvé valik, mi az ami a tanuldkban igazan
nyomott hagyott;

e az elkészitett szé6felh6 a terem diszévé valhat.

Preisgestaltung

Kostenlos

Interface-Sprache

Englisch

Enthalt es ein eingebautes Repositorium, in dem wir Inhalte
durchsuchen konnen, die von anderen Lehrern erstellt wurden?

Nein

Unterstitzt die kostenlose Version Online-Kooperationen?

Nein

Level

Fur Fortgeschrittene Benutzer



Verfasser

Hibacskd Gizella, Demeter Emo6ke-Csilla



